2dugraal

JATEKESZKOZOK

Valasszon egy szép helyszint
(fiktiv/nem fiktiv hely, mult, jelen
vagy jové...)

Hozzon létre egy f6szerepl6t,
akinek legyen valamilyen
célja, de ez legyen egyszer,
kerilje a tal sok részletet.

Korlatozza a karaktereket
(kénnyebb lesz, ha csak egy
nézépontot tart meg)

FOSZerepld .,

Segit6/ kabala: .....ccrrrrrn

Adjon hozza egy par hasznos
targyat (térképeket, gyégyito
varazsszert, pénzt vagy élelmet
és vizet).

Helyezzen el
nyomokat,
utalasokat

Hozzon létre tobbféle
befejezést (sikerek és
kudarcok).




