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6 βήματα για να δημιουργήσετε μια
διαδραστική ιστορία

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Επιλέξτε μια ωραία τοποθεσία
(φανταστική/πραγματική, στο

παρόν, το παρελθόν ή το
μέλλον…)

Δημιουργήστε ένα βασικό
χαρακτήρα με ένα στόχο,

απλό, αποφύγετε τις πολλές
λεπτομέρειες.

Περιορίστε τους χαρακτήρες (θα
είναι ευκολότερο να υπάρχει μία

μόνο οπτική) 

Πρωταγωνιστής: ……………………………………… 
Βοηθός/ ένα ζώο που φέρνει
τύχη(mascot): ……………………………………… 

............................................................................................

............................................................................................

............................................................................................

Συμπεριλάβετε μερικά
χρήσιμα αντικείμενα (χάρτες,
θεραπευτικά φυτά/γούρια,
χρήματα ή τροφή και νερό)

.....................................................

.....................................................

.....................................................

.....................................................

Τοποθετήστε
στοιχεία

.....................................................

.....................................................

.....................................................

.....................................................
Δημιουργήστε

διαφορετικές καταλήξεις
της ιστορίας (επιτυχίες και

αποτυχίες)

............................................................................................

............................................................................................

............................................................................................


