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6 pași pentru a crea o poveste interactivă
INSTRUMENTE PTR. JOCURI

Alegeți un scenariu frumos (loc
imaginar sau nu, trecut, prezent

sau viitor…)

Creați un personaj principal
care să aibă un obiectiv, dar

să fie simplu, evitați prea
multe detalii.

Limitați-vă personajele (va fi mai
ușor să păstrați un singur punct de

vedere) 

Personajul principal: ………………………………… 

Ajutor/mascotă: ……………………………………… 

............................................................................................

............................................................................................

............................................................................................

Includeți și câteva obiecte utile
(hărți, talismane de vindecare,

bani sau alimente și apă)
.....................................................

.....................................................

.....................................................

.....................................................

Indicii

.....................................................

.....................................................

.....................................................

.....................................................

Creați mai multe finaluri ( de
succes și eșecuri)

............................................................................................

............................................................................................

............................................................................................


