Elige un escenario agradable
(lugar ficticio/no ficticio, pasado,
presente o futuro...)

Cree un personaije principal con
un objetivo, pero manténgalo
sencillo, evite demasiados
detalles.

Limita tus personajes (sera mas
facil mantener un solo punto de
vista)
Protagonista principal: .....icnneenne.

Ayudante/mascota: ....ornnssesnnnenns

Incluye un pufiado de objetos
Gtiles (mapas, amuletos curativos,
dinero o comida y agua).




