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Sugestii educative

Organizarea unei sedinte de evaluare dupa o aventura cu teme de
casa

Obiective:

in calitate de profesor, este extrem de benefic o evaluare cu elevii dup& aventura
temelor de casa pentru a crea un feedback reciproc cu privire la ceea ce au realizat
elevii. Scopul evaluarii este de a clarifica continutul lectiei pentru elevi, de a
implementa ceea ce a fost experimentat in tema gamificata la continutul invatat la
scoala. De asemenea, va permite sa modificati aventura, daca este nevoie.

Instrumente necesare pentru evaluare:
e O fisa de evaluare in care veti nota feedback-ul si comentariile.
Structura evaluarii :
e Creati un mediu sigur: Elevii trebuie sa aiba posibilitatea de a reflecta fara sa
se simta judecati sau ingrijorati sa vorbeasca despre dificultatile lor. Nu trebuie
sa fie perceput ca o competitie intre elevi, iar profesorii trebuie sa fie

facilitatori care mai degraba ajuta procesul de evaluare decat sa il conduca.

e Feedback: Feedback-ul poate fi realizat in diferite etape: 1) O perioada de "
destindere" in care elevii reflecta asupra primelor lor reactii la aventura temei
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pentru acasa; 2) Un moment de impadrtasire a emotiilor pe care le-au simtit in
timpul aventurii si 3) O concluzie in care se pot gandi la urmatorul pas si la
modul in care vor folosi aceste noi cunostinte.

e Sugestii de imbunatatire: Lasati-i pe elevi sa contribuie la Tmbunatatirea unor
elemente ale aventurii (enigme, parti ale povestii etc.).

e Organizati o autoevaluare: incurajati elevii si reflecteze asupra eforturilor lor
de a cauta informatiile corecte in lectiile anterioare, astfel incat sa inteleaga si
sa realizeze ca au control asupra activitatii de Tnvatare.

e Organizati o evaluare In grup: Formati perechiintre elevii cu dificultati si cei
cu o mai buna intelegere a subiectului, astfel ca ei sa se poata ajuta reciproc
pentru a-si da seama ce nu au inteles sau cum sa-si remedieze dificultatile.

e Reutilizati elementele aventurii in lectiile viitoare: Ofera o mai buna
finalitate temei pentru acasa si stimuleaza elevii la crearea conexiunilor.
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