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Asigurarea interactivitatii in temele de casa gamificate

In capitolul 2.3.3 din modulul de Tnvatare online, sunt oferite sugestii privind
modalitatea de creare a bazei pentru interactiune si sunt descrise instrumente care
permit cititorului sa devina protagonistul povestii.

Sa vedem cateva exemple.

1. Utilizati obiecte care au o identitate recognoscibila si o functie in
poveste: Cititorii pe parcursul aventurii pot fi invitati sa aleaga daca si cum sa
le foloseasca.

Carlo observad un obiect ciudat in momentul in care se pregdteste sd
pdraseasca biroul arheologului. "Este un vechi Malepeggio”, spune
arheologul. "Poti sd-I iei dacd vrei".

“ Erasmus+

Enriching lives, opening minds,



A

(...)

In cele din urmd, Carlo sfarseste in fata a ceea ce pare a fi intrarea
morma@ntului in care este pdstratd comoara anticd. Dar raddcinile
plantelor si mdrdcinii crescute in voie de ani de zile impiedicd
intrarea.

Carlo se gandeste sd aprindd un foc pentru a arde buruienile si va
intreabd: " Credeti cd este cel mai bun lucru de facut?"

2. Folositi rascruce de drumuri: Cititorii decid cum va continua povestea,
avand posibilitatea de a alege intre doud sau mai multe alternative.

Carlo vede in partea stangd un ghid turistic care insoteste un grup
de vizitatori. Puteti sd o intrebati dacd a vazut ceva. Dar atentia Ti
este atrasa de zgomotul produs de un bdrbat ciudat in fata usii
magazinului de suveniruri din dreapta: el poartd un tricou verde si
mestecd o bomboand. In timp ce il priveste, el continud sd se joace
cu folia de plastic care a invelit bomboana. Carlo trebuie sa se
decidd ce sd facad. Ce il sfatuiti sa faca?

3. Folositi teste: Cititorii trebuie sa isi valorifice cunostintele pentru a trece un
test.

Carlo se afld in fata unei cutii postale. Aceasta este inchisa cu un
lacat cu 3 cifre. La naiba! Uitndu-se cu atentie, totusi, observd o
gravurd "m=", Il puteti ajuta?
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4. Folositi informatiile si indiciile care pot fi utile pentru a merge mai
departe:
Cititorii atenti stiu cum sa continue; daca, in schimb, aceste informatii nu au
fost remarcate de ei, s-ar putea sa fie nevoiti sa se bazeze pe noroc sau sa
cada intr-o capcana, ori sa nu stie ce drum sa urmeze si sa se intoarca.

Carlo gdseste pe pdmant hartia de bomboand. S-ar putea ca
insusi vinovatul sa o fi ldsat. Dar ce ar putea face? Nu prea existd
multe lucruri pe care sd se bazeze. Poate ca il puteti ajuta sa
inteleagd...
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