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Cum sa introduceti o aventura gamificata

Sa incepem. Aventura este gata, tot ce ramane de facut este sa o prezentati elevilor.
Cum sa faceti in mod captivant?

1. Tn primul rand, apreciati-vd munca. Explicati-le elevilor c3 v-ati gandit la ceva
special pentru ei: o aventura! Pentru a face fata cat mai bine acestei aventuri,
ei ar trebui sa recapituleze subiecte specifice. Le veti creste motivatia sa o faca,
deoarece nu ar fi o recapitulare obisnuita.

2. in ziuain care prezentati aventura, "intrati in rolul naratorului sau al
conducatorului de joc". Aventurile pot fi de diferite tipuri: tipul ales de dvs.
influenteaza si prezentarea. Daca reusiti sa intrati si voi in aventura, totul va fi
mai distractiv si mai captivant. De exemplu: aventura dvs. este o poveste de
investigatie? Puteti fi un detectiv in ziua respectiva, pornind de la
vestimentatie, folosind obiecte tematice si 0 maniera misterioasa, asa cum se
intampla n jocurile de rol. Elevii vor fi si ei mai motivati sa se joace cu
dumneavoastra.

3. Indiferent de forma, unele concepte sunt potrivite pentru a fi transmise in mod
clar: care este obiectivul jucatorilor? Care sunt regulile? Ganditi-va la
cateva explicatii clare, concise si usor de Inteles. Consultati capitolul 2.3.4.
privind modul de furnizare a instructiunilor.
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4. Punetiintrebari elevilor pentru a va asigura ca totul este clar si pentru a
lamuri aspectele esentiale. " Deci, misiunea voastra este clara?" "Ce trebuie
facut?" "Ce ar fi bine sa faceti/sa nu faceti?" Din raspunsurile primite, va puteti
da seama daca sunt pregatiti de start!
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