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Pedagogiai Eszkoztar
Jatékeszkozok

Utvonal sablonok listaja

Kalénboz6 utvonalstrukturakat hasznalhat a hazi feladatok elkészitéséhez. A
lényeg, hogy ragaszkodjon egy utvonalhoz; ellenkezd esetben elvesziti a nyomon
kovethetOségeét a torténetének, és elveszitheti az olvasoit is. Ez a nem teljes lista
segit atlatni és dsszehasonlitani a kilonbdz8 strukturakat, amelyeket
felhasznalhat.

Az alagut:

Narration Game Narration Game Narration

Scene 1 Scene 2

A jaték két narrativa kdzott zajlik, és a valasztasi lehet8ségek mind a helyes végsé
valaszhoz vezetik a tanulot.

Egyszerd szerkezet, amely garantalja, hogy nyomon kdvethetd a torténetet. Az
eseménysorozat iranyitasa alatt all.
Mas Osszetettebb szerkezetekhez képest kevésbé jatszhaté.
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A szlik keresztmetszet (The bottleneck):

Az olvasé minden egyes helyszinen legalabb egy valasztasi lehet6séget kap, ami
lehetdveé teszi, hogy a torténet teljesen mas iranyba térjen el és haladjon tovabb.

. Nagyon magas szintd jatszhatdsag, rengeteg lehetdség és irany, ami a
tanuldk szamara a valasztas szabadsagat biztositja.
A szerkezet és az események alakulasanak kisebb mértékd
ellendrzése. A tartalom megirasat és fejlesztését igényli.

Elagazé elbeszélés:

Ebben a szerkezetben minden egyes dontés hatarozottan megvaltoztatja a
torténet menetét és a végkifejletet, mivel az olvasé szamara az Ut nem teszi
lehet&vé a visszatérést. Kovetkezésképpen kilonbozo forgatdkdnyvek valdsulnak
meg.
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Ideadlis rovid torténetekhez és arra, hogy nagy szabadsagot biztositson a

“ Erasmus+

Enriching lives, opening minds.



jatékosnak, ha minden Ut egy adott helyes valaszhoz vezet.
Sok tartalom megirasat igényli, alacsony jatszhatdsag.

Parhuzamos elbeszélések:

Forras: https://www.handwrittengames.com/interactive-structures

Egyfajta kompromisszum a linearis és az eldgazé strukturak kozott. Lehetdvé teszi
az olvasé szamara, hogy az elbeszélés alakulasa soran dontéseket hozzon;
ugyanakkor olyan kulcsfontossagu cselekménypontokhoz vezet, amelyek lehetévé
teszik a torténet el6rehaladasat.

Lehet8vé teszi a jatékosok szamara a valasztas lehet8ségét, és

tovabblenditi a torténetet.
/

A kesztyd:
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Forras: http://www.fiction-interactive.fr/wp-content/uploads/2019/04/image.png

Ez a struktura talan a leginkabb frusztrald, tekintve, hogy csak egy Ut vezet a végére
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(azaz a helyes valaszhoz). Az olvasé tobb valasztasi lehetdséget is kap, de a rossz
valasztassal véget ér a torténet, és a jatékos zsakutcaba kerul. Ezért j6l fel kell
meérni a nehézsegi szintet, hogy minél jatékosabb legyen.

Hasznos a feszultséggel teli és dramai torténetekhez.
A korlatozott cselekvési és valasztasi lehetéségek a tanuldk szamara

konnyen frusztraldak és elkeseritéek lehetnek.

A nyitott vilag:

A narrativ kibontakozas egy térképként mikodik, ahol a jatékosnak minden
lehetséges iranyba kell haladnia és fel kell fedeznie a kornyezetet. A elbeszélés
szétszérodik a mellékkuldetésekbe, kevés rangsorolassal. Ez nagyon hasonlit az
elagazo elbeszéléshez.

Nagymértékben magaval ragadd
Sokkal 6sszetettebb; sok tartalom megirasat és fejlesztését igényli, és
szilard alapokkal kell rendelkeznunk.
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