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Utvonal sablon - Az alagut

Narration Game Narration Game Narration

Scene 1 Scene 2

A szerkezet leirasa

Az alagut elég egyszer(i szerkezet, amelyre interaktiv torténetet lehet épiteni. Az
események menetét ellendrzés alatt tarthatjuk, mivel minden valasztas
visszavezeti a jatékost a torténethez.

Az alagut kdnnyebben kezelhet§, az alagut lehetdveé teszi, hogy koherens
elbeszélést készitsen, és ne veszitse el a torténet fonalat, ami példaul egy nyilt
vilagu strukturaban eléfordulhat.

El6nye, hogy Ujra és Ujra fejlesztheti a narrativ-jaték Iépéseit.

Ha a tanuld rossz megoldast valaszt, akkor mas lépésekkel folytatja, hogy
tudatositani tudja a hibajat, és atiranyitsa a helyes megoldashoz. Ha a helyes
megoldast valasztjak, tovabbi Iépésekkel jutalmazhatjak dket, miel6tt folytatjak a
kalandot.
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Szerkezet:
Start:

Lépés 1 (narracio):
(SzUkség esetén tdbb kezdeti |épést is be lehet illeszteni).

2. |épés Jaték:

- 2 (rossz valasz):

- (helyes valasz)":

- 2" (rossz valasz):

3. 1épés (narracio):

4. |épés Jaték:

- (helyes valasz):

- 4' (rossz valasz)":
- 4" (rossz valasz):

5. 1épés (narracio):

6. [épés Jaték:

- (helyes valasz):

- 6' (rossz valasz)":
- 6" (rossz vélasz):

7. 1épés (narracio):

8. |1épés Jaték:

- 8 (helyes valasz):
- 8' (rossz valasz)":
- 8" (rossz valasz):

9. l1épés (narracio):

10. lépés Jaték:

- 10" (rossz valasz):
- 10' (rossz valasz)":
- 10" (helyes valasz):
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11. 1épés (narracio):

12. 1épés Jaték:

- 12" (rossz valasz):

- 12" (helyes valasz)"

- 12" (rossz valasz):

... (SzUkség esetén tovabbfejlesztheti ezt a strukturat).

Kovetkeztetés
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