FORGATOKONYV-TERVEZO

J edugraal

Az én kalandom egy kincsvaddszat!

Azért vdlasztottam ezt a témat, mert...

A téma, amivel foglalkozni
szeretnék...

A témakor és a téma kozotti
Osszefuggések lehetnek... (pl. a
megfeleld helyszin, szereplok
megtaldldsa szempontjabdl hasznos
nyomok rekonstrudldsa, informadciok
nyuvjtdsa rejtvények megfejtésével
vagy térképek feltardsdval stb.)

Kérjuk, hogy a forgatdkdnyv ésszedllitdsa sordn emlékezzen a
2.3.3. részben "Az interakcié alapjai” cimU fejezetben tanultakra.



FORGATOKONYV-TERVEZO

A torténetem elemei

¢ |Induldsi hely

e A kincs mibenléte (nem feltétlendl kell, hogy
arany vagy gyémant legyen)

e Tovdbbi szereplbk (szbévetségesek vagy
rivalisok)

e Tdrgyak és nyomok (rejtvényeket, hamis
nyomokat, hasznos targyakat és a
céldllomds eléréséhez vezetd Utvonalakat
kell tartalmazniuk).

¥ edugraal



FORGATOKONYV-TERVEZO  fedugraal

A TORTENET CIiME

» T

A forgatdkdnyv, a szereplék
mj bemutatdsa, vagy in MEAIAS rES i e e e s s s st e e s s e s s s e e s s a s s st e s s s aa bt e e e e aans
kezdés

02 A NYOMOZAS KEZDETE

A fEhGs elkezdi @ tAMPONTOK €S et et e e re e rre e re e ae e et e e e e et e s ae e ae e e aa e e e e e aeeaeenreenaen
nyomok felkutatdsat, de szembesdil
! valami rejtélyes vagy ellentmonddsos
dologgal, ami mélyebb értelmezést
igényel.

Valami vdratlan dolog U] tAvIatoKat = e

nyit. A fészereplé egyre kdzelebb
kerﬁl o céljo’hoz’ de o --------------------------------------------------------------------------------------------------------

tovdbbhaladdshoz uj targyakat kell
megszereznle --------------------------------------------------------------------------------------------------------

04 MEGOLDAS

kell lennie! Az osszegyojtott nyomok ........................................................................................................

Egyetlen és egyértelmi megolddsnak
*é!*
megfejtése a kincshez vezet!



