PLANIFICATOR DE SCENARII

¥ edugraal

Aventura mea e o vandatoare de
comori!

Am ales aceastd tema pentru cad...

Subiectul pe care vreau sd-abordez
este...

Corelatiile dintre temad si subiect
pot fi... (de exemplu,
reconstituirea indiciilor utile
pentru gasirea locului potrivit, a
personajelor, acordarea de
informatii prin rezolvarea unor
ghicitori sau explorarea unor harti
etc.).

in timp ce va intocmiti scenariul, amintiti-va ce ati invatat la
Capitolul 2.3.3 despre "Bazele interactiunii”



PLANIFICATOR DE SCENARII

Elementele povestii mele

e Locul de pornire

e Care este comoara (nu trebuie sa fie
neapdrat aur sau diamante)

e Obiecte si indicii (acestea trebuie sd includd
ghicitori, piste false, obiecte utile si indicatii
pentru a ajunge la locul de destinatie)

¥ edugraal
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TITLUL POVESTIRII
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Prezentarea scenariului, a

Q0 . .
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02 INCEPEREA ANCHETEI

Protagonistul INCEPE SO CAULE ettt eeetee e essar e e s sase e e s ssseesesssessessseseesssseaesssseesssssressansens
indicii si piste, dar se confrunta cu
g ceva misterios saU CONFIICTUGI CArE ettt eesreeseesseessessseessssstessestessessessessseessssssesssssseessnns

necesitd o intelegere aprofundatd
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Ceva neasteptat deschide 0 NOUG et e s st s e s e s e e e s s saessessnsaesnas
% cale. Protagonistul se apropie de

obiectivul sdu, dar trebuie s ObLING e
noi obiecte pentru a progresa.

04 SOLUTIA
A

+ Solu;tlo trebUIe Sé fle una Slngura §| ........................................................................................................
fard echivoc! Indiciile adunate sunt
+Y(t rezolvate si conduc la comoard!



