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Mecanica jocului : Alianta, cooperare, comert

Explicarea mecanismului de joc

Crearea unei activitati gamificate care necesita lucrul in grup poate fi dificila, dar are
multe avantaje, in special ceea ce priveste corectitudinea, incluziunea si
interactivitatea. Chiar siintr-un joc in care jucatorii sunt in competitie unii impotriva
altora, exista totusi posibilitati de alianta, cooperare sau schimburi pentru a se
asigura ca toti jucatorii pot progresa si invata in mod eficient, mai ales daca unii se
blocheaza sau se lupta mai mult decat altii. Tratatele de pace si colaborarile pot fi
instaurate Tn anumite puncte ale aventurii, in care fiecare parte beneficiaza de pe
urma procesului. Astfel, jucatorii pot decide sa:

e Sa-si uneasca fortele: Daca jucatorii trebuie sa infrunte un inamic comun, sa
rezolve o ghicitoare complexd sau sa obtina un obiect ascuns sau greu de
obtinut, ei ar putea deveni aliati temporari si sa profite de pe urma abilitatilor
sau aptitudinilor celorlalti, unindu-si fortele si inteligenta pentru a obtine o
victorie comuna pentru o etapd a aventurii si pentru a avansa individual.

O astfel de dinamica poate fi impusa jucatorilor, intr-un moment al povestii in
care toti se lupta cu un element similar, pierzand energie, timp si resurse daca
nu colaboreaza pentru a depasi un obstacol comun.

e Schimbul de resurse: Daca un jucdtor constata ca un alt jucator are ceva de
care are nevoie si el insusi are ceva de care un alt jucator ar putea avea
nevoie, se poate face o intelegere echitabila sau un schimb egal de resurse
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pentru a se asigura ca fiecare jucator poate avansa in loc sa ramana blocat
fara elementele necesare pe care un altul le are deja.

Acest lucru ar putea insemna schimbul de carti, indicii, informatii sau obiecte,
transferul de puncte sau statistici de atribute, schimbarea pozitiilor pe tabla
sau a etapelor din poveste - fiecare rezolvand ghicitoarea, intrebarea sau
sarcina celuilalt etc.

e Partajati resursele: Mai putin direct decat un schimb, dupa ce au acumulat o
anumita cantitate de resurse, obiecte, informatii sau puncte, jucatorii ar putea
ajunge la un acord si sa iImparta descoperirile In mod egal sau proportional, in
functie de nevoile fiecarui jucator, castigand astfel in mod echitabil unul de la
celalalt. Daca fiecare jucdtor are un anumit numar de carti sau de indicii, ar
putea sa arate cu totii ce au adunat si sa beneficieze de eforturile tuturor
pentru a merge mai departe pe baza cunostintelor acum comune.

Acest lucru ar putea fi incurajat in special pentru grupurile de elevi cu cunostinte
anterioare sau niveluri diferite de abilitati si daca unii jucatori se lupta cu tulburari de
invatare si alte probleme care ar putea face jocul inegal si exclusivist, accentuand
decalajul dintre ei.

Acest proces ar putea intampina opozitie daca jucatorii refuza sa impartdaseasca ceea
ce au adunat prin eforturile lor, motiv pentru care ar trebui luata in considerare
posibilitatea de a impune cooperarea si solidaritatea pentru anumite etape sau
puncte ale povestii, facand in asa fel incat unele parti sa nu poata fi depasite daca
elevii joacad individual sau permitand mai mult de un castigator final.

Tn timp ce competitia poate fi sin&toass si poate aduce provociri si interes, ea
trebuie sa ramana echitabila si incluziva si este, de asemenea, important sa se
incurajeze solidaritatea si sentimentul de comunitate si sa se predea abilitati de
colaborare, comunicare si cooperare.
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