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Mécanismes de jeu : élimination des joueurs

Explication du mécanisme

Le vainqueur est défini par l'élimination des joueurs au cours de la partie.
Ce mécanisme est utile dans les jeux multijoueurs. Il peut y avoir des joueurs
individuels, mais aussi en équipe.

Par exemple, si les joueurs jouent individuellement, vous pouvez créer un jeu qui
consiste à poser des questions sur un ou plusieurs sujets. Les joueurs qui
répondent correctement poursuivent le jeu et les autres sont éliminés. Celui qui
répond correctement au plus grand nombre de questions, sans jamais être
éliminé, gagne. Vous pouvez décider qu'avant d'être éliminés, les joueurs ont le
droit de se tromper un certain nombre de fois.

Dans le cas d'un jeu en équipe, les membres de l'équipe répondent à tour de
rôle. Si le membre concerné répond correctement, l’équipe reste dans le jeu,
mais s’il se trompe, l'équipe perd un membre. L'équipe qui compte le plus de
membres à la fin des questions gagne, et l'équipe qui n'a plus de joueurs perd.


