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Mecánicas de juego: Eliminación de jugadores

Explicación de la mecánica

El ganador se define por la eliminación de jugadores durante el juego.
Esta mecánica es útil en juegos multijugador. Puede haber jugadores jugando
individualmente o dos o más equipos.

Al jugar individualmente, por ejemplo, puede crear un juego que implique hacer
preguntas sobre uno o más temas. Los jugadores que responden correctamente
continúan el desafío; de lo contrario, se eliminan. Gana quien responda
correctamente la mayor cantidad de preguntas, sin ser eliminado nunca.
Se puede establecer que antes de ser eliminado, es posible equivocarse en un
máximo de dos o tres preguntas.

En el caso de juego en equipo, un miembro del equipo se turna para responder. Si
responde correctamente, el jugador permanece en el juego; de lo contrario, el
equipo pierde un miembro. Ganará el equipo al que le queden más miembros al
final de las preguntas. O el equipo que se quede sin jugadores perderá.


