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Μηχανική του παιχνιδιού: Αποκλεισμός παικτών

Επεξήγηση των μηχανισμών

Ο νικητής καθορίζεται από την αποβολή παικτών κατά τη διάρκεια του
παιχνιδιού.
Αυτός ο μηχανισμός είναι χρήσιμος σε παιχνίδια πολλαπλών παικτών. Μπορεί
να υπάρχουν παίκτες που παίζουν ατομικά ή δύο ή περισσότερες ομάδες.

Παίζοντας ατομικά, για παράδειγμα, μπορείτε να δημιουργήσετε ένα παιχνίδι
που περιλαμβάνει ερωτήσεις για ένα ή περισσότερα θέματα. Οι παίκτες που
απαντούν σωστά συνεχίζουν την πρόκληση- διαφορετικά, αποκλείονται. Όποιος
απαντήσει σωστά στις περισσότερες ερωτήσεις, χωρίς ποτέ να αποκλειστεί,
κερδίζει.
Μπορεί να καθοριστεί ότι πριν αποκλειστούν, είναι δυνατόν να απαντήσουν
λάθος το πολύ δύο ή τρεις ερωτήσεις.

Στην περίπτωση ομαδικού παιχνιδιού, τα μέλη της ομάδας απαντούν με τη
σειρά. Αν απαντήσει σωστά, ο παίκτης παραμένει στο παιχνίδι- διαφορετικά, η
ομάδα χάνει ένα μέλος. Η ομάδα με τα περισσότερα μέλη στο τέλος των
ερωτήσεων θα κερδίσει. Ή η ομάδα που θα μείνει χωρίς παίκτες θα χάσει.


