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Mecanica jocului: Eliminarea jucătorilor

Explicarea mecanismului de joc
Câștigătorul este definit prin eliminarea jucătorilor în timpul jocului.
Această mecanică este utilă în jocurile cu mai mulți jucători. Pot fi jucători care joacă
individual sau pot fi două sau mai multe echipe.

Jucând individual, de exemplu, puteți crea un joc care presupune să puneți întrebări
despre unul sau mai multe subiecte. Jucătorii care răspund corect continuă
provocarea; în caz contrar, sunt eliminați. Cel care răspunde corect la cele mai
multe întrebări, fără a fi eliminat niciodată, câștigă.
Se poate stabili că, înainte de a fi eliminat, este posibil să greșești maxim două sau
trei întrebări.

În cazul jocului în echipă, câte un membru al echipei răspunde pe rând. Dacă
răspunde corect, jucătorul rămâne în joc; în caz contrar, echipa pierde un membru.
Echipa cu cei mai mulți membri rămași la sfârșitul întrebărilor va câștiga, sau echipa
rămasă fără jucători va pierde.


