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Mecanica jocului: Cucereste teritorii

Explicarea mecanismului de joc

Aceasta mecanica de joc urmadreste sa stimuleze jucatorul sa cucereasca spatii:
jucatorii trebuie sa incerce, cu propriile piese/token-uri, sa defineasca o zona pentru
a prelua controlul asupra acesteia. Cu aceasta mecanica, de exemplu, se poate
propune un test multitematic cu 4 intrebari pentru fiecare subiect. Scopul
jucatorului este sa cucereasca casutele raspunzand la intrebari.
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Cu fiecare raspuns corect, jucatorul cucereste o parte a patratului. Numai daca
raspunde exact la cele 4 intrebari ale subiectului respectiv, el castiga casuta
corespunzatoare. Scopul poate fi sa cucereasca un numar minim de casute, sa
cucereasca cat mai multe casute in timpul dat sau sa numere casutele cucerite fara
sa existe o limita de timp.

Mecanica se potriveste, de asemenea, provocarilor multiplayer: cine va reusi sa
cucereasca cele mai multe casute?

- Erasmus+

Enriching lives, opening minds.



