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Jatékeszkozok

Jatékmechanika: Az alapanyagok és targyak kombinalasa

A jatékmechanika magyarazata

Minden olyan jatékban, ahol a jatékosoknak eszkozoket kell gydjteniuk, legyen sz6
informaciorol, nyomokrdél, kartyakrdél vagy targyakrol, a kombinacié vagy tarsitas
mechanikaja felhasznalhatd a jaték kilonb6z8 elemei vagy a jatékosok kozotti
kolcsdnhatasok létrehozasara, eréfeszitéseik jutalmazasara, valamint a szerepek
vagy célok egyesitésével a megszerzett eredmények felhasznalasara.

Egyes tarsasjatékokban példaul minden jatékosnak kiosztanak egy kartyat egy
kérdéssel, szimbolummal vagy informacidval, és a jatékosoknak meg kell talalniuk
egy masodik kartyat vagy elemet a valasszal, az azzal egyenérték( szimbdlummal
vagy a kapcsolédo adatokkal, hogy pontokat szerezzenek vagy tovabblépjenek a
kovetkez§ szintre. Bizonyos szerepjatékokban kézmUves vagy épitéelemeket kell
késziteni vagy épiteni, amelyeket dsszetettebb feladatok elvégzéséhez vagy a kaland
kovetkez§ lépéseihez vald hozzaféréshez hasznalnak, a szabadulészobak pedig
tartalmazhatnak rejtvényeket, példaul olyan rejtett feliratokat tartalmazé térképeket,
amelyeket csak egy atlatszo, szines mlUanyag- vagy Uvegdarabon, lencsén vagy
torzitott szemuvegen keresztul lehet 1atni.

Ez a mechanika alkalmazhaté egyetlen jatékossal, vagy magaban foglalhatja a
jatékosok egyuttmU(ikddeését, akiknek meg kell osztaniuk eréforrasaikat a k6zos
haladas és gy6zelem érdekében.

Szamos kombinacio lehetséges; ime néhany példa:

“ Erasmus+

Enriching lives, opening minds.




Kombinalhato elemek

Eredmény vagy jutalom

Informacio, Hidnyos széveg Rejtvények megoldasa asszociacidval, kodok
név, datum, vagy lista, vagy képletek megfejtése, dokumentumok
szam, levél, szimbdlum, logo, kitoltése.

bet(k alakzat, szin

Karakterkarty | Jellemzés, szerep, Egy Uj karakter vagy jatékos felfedezése, egy

a, foto, portré

tulajdonsag,
cselekvés

ellenség vagy szovetséges azonositasa, a
cselekmény vagy a torténet
tovabbgondolasa.

Kulcs, kéd,
lakat, pin

Zar, lakat, doboz,
sakk, kapu, ajtd

Kincsek, pontok vagy targyak megszerzése,
Uj informaciok vagy helyszinek elérése.

Torott eszkoz

Csavar, szog, rud,

Egy feladat elvégzéséhez, egy Uj képesség

vagy targy retesz, szalag, fa feloldasahoz vagy egy ellenség

vagy fémdarab legy6zéséhez szukséges targy vagy fegyver

javitasa.

Szamitégeép, Drot, akkumulator, | Technolégiai eszkdzdk javitasa az
telefon, autd, | rud, csavar, chip, informaciéhoz val6 hozzaférés vagy
drhajo, merevlemez, adatmentés érdekében, jarmuvek vagy
zseblampa, memoriakartya, kommunikacids eszkdzok javitasa
elektromos USB stick
eszkdz

Lanc, zsinor,
nyaklanc,
horog, gylr

Medal, ékszer,
dragaké,
nemesfém,
ékkovek,

Ekszerek vagy ajandékok javitasa vagy
készitése a karakterekkel vagy jatékosokkal
valo csere céljabdl

Térkép, csillagtérkép, irdnytd, tukaor,
lencse, Uveg- vagy mlanyagdarab,
tavcs6 vagy monokli, szemuveg.

Két targy informacidinak vagy darabjainak
0sszekapcsolasa egy rejtett kod, irany, hely
megtalalasa érdekében.

Asvanyi vagy természeti er6forrasok
(viz, tlz, fold, érc, k6zetek,
névények, botok, csontok stb.)

Anyagok, folyadékok, fémek, ételek, italok
vagy targyak létrehozasa gydgyitas, el6nyok
szerzése vagy képességek fejlesztése
céljabol.

Ruhazat, szévet, bdr, sz6rme, papir,

kotél

Ruhazat vagy pancélzat készitése, térképek
vagy konyvek javitasa vagy kiegészitése Uj
informacidk felfedezéséhez, targyak vagy
készségek fejlesztése.
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