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Mecanica jocului: Combinarea resurselor si a obiectelor

Explicarea mecanismului de joc

in orice joc in care jucatorii trebuie s adune resurse, fie c3 este vorba de informatii,
indicii, carti sau obiecte, se poate folosi 0 mecanica de combinare sau asociere
pentru a crea interactiuni intre diferite elemente ale jocului sau intre jucatori, pentru
a le recompensa eforturile si pentru a le folosi descoperirile prin contopirea rolurilor
sau scopurilor lor.

De exemplu, unele jocuri de societate atribuie fiecarui jucator o carte cu o intrebare,
un simbol sau o informatie, iar acesta trebuie sa gaseasca o a doua carte sau un al
doilea element cu raspunsul, simbolul echivalent sau datele aferente pentru a
castiga puncte sau pentru a trece la etapa urmdatoare. Anumite jocuri de rol implica
confectionarea sau construirea de obiecte folosite pentru a indeplini sarcini mai
complexe sau pentru a accesa urmdtoarele etape ale aventurii, iar camera de
evadare poate include ghicitori, cum ar fi harti cu texte ascunse care pot fi vazute
doar printr-o bucata de plastic sau de sticla transparentad, colorata, o lentila sau o
pereche de ochelari deformati.

Aceasta mecanica poate fi aplicata cu un singur jucator sau poate implica o
colaborare intre jucatori care sa 1si imparta resursele pentru a progresa si a castiga
impreuna.
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Sunt posibile multe combinatii; iata cateva exemple:

Elemente de combinat

Rezultat sau recompensa

Informatie, Text sau lista Rezolvarea de ghicitori prin asociere,
nume, datd, incompletd, simbol, | descifrarea codurilor sau formulelor,
numar, litere, |logo, forma, completarea de documente

scrisoare culoare

Card de Descrierea Descoperirea unui nou personaj sau a unui
caracter, personajului, rol, nou jucator, identificarea unui inamic sau a
fotografie, trasatura, actiune | unui aliat, imbunatatirea povestii sau a
portret cunostintelor.

Cheie, cod, Incuietoare, lacdt, | Obtinerea de comori, puncte sau obiecte,
lacat, pin cutie, sah, usa accesarea de noi informatii sau locatii.
Unealta sau Surub, cui, tija, Repararea unui obiect sau a unei arme

obiect stricat

bara, bolt, banda,
bucata de lemn sau
de metal

necesare pentru a indeplini o sarcing,
pentru a debloca o noua abilitate sau
pentru a invinge un inamic

Calculator, Sarma, baterie, tija, | Repararea resurselor tehnologice pentru
telefon, surub, cip, hard accesarea informatiilor sau salvarea
masing, nava | disk, card de datelor, repararea vehiculelor sau a
spatiala, memorie, stick USB | dispozitivelor de comunicare

lanternad,

dispozitiv

electric

Lant, snur, Pandantiv, Repararea sau confectionarea de bijuterii
colier, carlig, bijuterie, metal sau cadouri pentru a le schimba cu

inel pretios, piatra personaje sau jucatori

pretioasa

Hartd, harta stelara, busola, oglinda,
lentila, bucata de sticla sau de
plastic, luneta sau monocular,

ochelari

Asocierea de informatii sau piese din doua
obiecte pentru a gasi un cod ascuns, o
directie, o locatie

Resurse minerale sau naturale (apa,
foc, pamant, minereu, roci, plante,

bete, oase etc.).

Crearea de substante, lichide, metale,
alimente, bauturi sau obiecte pentru a
vindeca, a obtine avantaje sau a dezvolta
abilitati

Panza, tesatura, piele, blana, hartie,

franghie

Confectionarea de haine sau armuri,
repararea sau completarea hartilor sau a
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Loy

cartilor pentru a descoperi noi informatii,
imbunatatirea obiectelor sau a abilitatilor.
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