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Μηχανισμοί παιχνιδιού: στοχευμένα στοιχεία

Επεξήγηση των μηχανισμών:

Όταν δημιουργείτε μια παιχνιδοποιημένη ομαδική δραστηριότητα στην τάξη
σας, μπορείτε να ανατρέξετε στο σύστημα στοχευμένων στοιχείων. Στην
αρχιτεκτονική των στοχευμένων στοιχείων, ο παίκτης μοιράζεται ορισμένα
στοιχεία με τους άλλους παίκτες, αλλά μόνο ορισμένοι από τους στοχευμένους
παίκτες πρέπει να μαντέψουν την απάντηση. Ως εκ τούτου, ο παίκτης που
παρέχει το στοιχείο πρέπει να επεξεργαστεί στρατηγικές, ώστε το στοχευμένο
κοινό να βρει την απάντηση.

Αυτός ο τύπος συλλογής στοιχείων μπορεί να συμβάλει στην απόκτηση από
τους μαθητές εννοιών, λεξιλογίου ή θεωριών που μελετώνται στην τάξη.
Πράγματι, με το να πρέπει να επιλέξουν και να διαλέξουν τις κατάλληλες
πληροφορίες, οι μαθητές καλούνται να ενεργοποιήσουν τη δική τους
κατανόηση του μαθήματος και να τη μετατρέψουν σε στοιχεία.
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