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Mecanisme de jocuri: colectare de obiecte

Explicatia mecanismului de joc:

Colectarea de puncte este un mecanism de joc care le permite jucatorilor sa isi
stabileasca statutul si sa isi evalueze progresul. Colectarea de puncte serveste drept
indicator de progresie.

Puteti sa o adaptati pentru a se potrivi diferitelor elemente (obiecte, decoratiuni,
personaje...) fara a modifica jocul sau aventura temei in esenta lor. Cu toate acestea,
aceste puncte trebuie sa adauge valoare jocului (valoare de joc/esteticd/raritate...) Si
trebuie sa fie atractive, astfel incat jucatorul sa inteleaga scopul colectiei lor.

Retineti ca punctele pot fi uneori si pierdute si nu doar castigate.

Utilizarea colectiei de caractere:

De exemplu, unul dintre cele mai simple sisteme este colectia de obiecte. Odata ce,
in cazul nostru, s-a raspuns la o activitate sau la o intrebare, 1i puteti recompensa pe
elevi cu un punct care va lua forma unui obiect. in functie de povestea
dumneavoastra, puteti decide ca aceste obiecte sa fie incorporate de personaje si
creaturi care 1i vor Insoti si sprijini pe elevi in cadrul aventurii lor. Colectionarea
personajelor este un mecanism larg raspandit in mai multe jocuri, cum ar fi
Pokemon, de exemplu, unde jucatorii colectioneaza creaturi pentru a-si evalua
progresul in joc.
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Aceste personaje pot, de exemplu, sa le ofere indicii sau informatii suplimentare
pentru a-i sprijini pe jucatori in situatii dificile. Specificitatea si ajutorul acestor
personaje pot fi modelate Tn functie de competentele si abilitatile lor, ceea ce va
orienta jucatorul intr-o directie sau alta.
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