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Boite a outils pédagogique
Outils de jeu

Mécanismes de jeu : « easter egg » ou récompenses soudaines

Explication du mécanisme

Dans les mécanismes de jeu, un « easter egg » (littéralement, ceuf de Paques)
désigne un élément inattendu qui fait plaisir au joueur, tel qu'une mission
aléatoire, un pouvoir supplémentaire ou des points additionnels. En fait, il peut
s'agir de tout ce qui peut surprendre le joueur.

Leur potentiel est de renforcer la motivation du joueur en raison de leur
caractere inattendu. En effet, le fait que le joueur n'attende pas une récompense,
un point ou quoi que ce soit qui puisse stimuler sa motivation a un moment
précis lui permet de conserver son intérét plus longtemps. Cette motivation
intrinseéque se traduit par un niveau d'implication plus élevé, étant donné que le
joueur continue d'interagir avec le contenu pour son intérét personnel, plutét
gue pour une motivation externe (effet de sur-justification). Les récompenses
imprévisibles favorisent des sentiments de compétence et d'indépendance qui se
basent sur des motivations intrinseques, améliorant ainsi I'apprentissage des
éléves et des étudiants.

Voici quelques exemples d'« easter eggs » que vous pouvez inclure dans vos
devoirs aventures :

Références a la culture pop
Quelques points supplémentaires
Indices supplémentaires a récolter
Faits

Badges
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