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Mecanismos de juego: Easter egg o recompensas repentinas

Explicación del mecanismo:

Un huevo de Pascua en los mecanismos del juego se refiere a un elemento
inesperado que agrada al jugador, comouna misión aleatoria, algún poder adicional
o puntos extra. Básicamente, pueden ser cualquier cosa que sorprenda al jugador.

Su potencial es que potenciarán la motivación del jugador dada su naturaleza
inesperada. De hecho, el hecho de que el jugador no espere una recompensa, un
punto o cualquier cosa que aumente su motivación en ese momento particular le
permite mantener su compromiso después de la sorpresa. Esta motivación
intrínseca demuestra un mayor nivel de compromiso, considerando que el jugador
sigue interactuando con el contenido por su interés personal, más que por una
motivación externa (efecto de sobrejustificación). Las recompensas impredecibles
fomentan sentimientos más fuertes de competencia e independencia basados   en
motivadores intrínsecos, que mejoran el aprendizaje de los alumnos y los
estudiantes.

Aquí hay algunos ejemplos de huevos de Pascua que puedes incluir en tus
aventuras de tarea:



● Referencias a la cultura pop
● Algunos puntos adicionales
● Pistas adicionales para coleccionar
● Pequeños hechos
● Insignias
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