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Jatékmechanika: Husvéti tojas vagy varatlan jutalmak

A jatékmechanika magyarazata:

Husvéti tojas a jatékmechanizmusokban olyan varatlan elemet jelent, amely
oromet okoz a jatékosnak, példaul egy véletlenszer( kuldetés, valamilyen plusz
erd vagy extra pontok. Alapvet6en barmi lehet, ami meglepi a jatékost.

Lehet8séguk abban rejlik, hogy varatlan jellegiik miatt fokozzak a jatékos
motivacidjat. Az a tény, hogy a jatékos nem var jutalmat, pontot vagy barmit, ami
az adott pillanatban fokozza a motivaciojat, lehetdveé teszi szamara, hogy a
meglepetés utan is megdrizze elkdtelezettségét. Ez az 6sztonds motivacid
magasabb szintl elkdtelezettséget mutat, tekintve, hogy a jatékos személyes
érdekbdl, nem pedig kulsé motivaciobdl (tuligazolasi hatas) folytatja a
tartalommal val6 interakciot. A kiszamithatatlan jutalmak a belsé motivaciokon
alapuld er6sebb kompetencia- és fuggetlenségi érzésre 0sztondznek, ami fokozza
a tanuldk és a hallgatok tanulasat.

ime néhany példa a husvéti tojasokra, amelyeket beilleszthet a hazi kalandokba:
e Popkulturara valé utalasok
e Néhany tovabbi pont
e Kiegészitd nyomok gyiijtése
e Apré tények
e jelvények
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