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Játékmechanika: Húsvéti tojás vagy váratlan jutalmak

A játékmechanika magyarázata:

Húsvéti tojás a játékmechanizmusokban olyan váratlan elemet jelent, amely
örömet okoz a játékosnak, például egy véletlenszerű küldetés, valamilyen plusz
erő vagy extra pontok. Alapvetően bármi lehet, ami meglepi a játékost.

Lehetőségük abban rejlik, hogy váratlan jellegük miatt fokozzák a játékos
motivációját. Az a tény, hogy a játékos nem vár jutalmat, pontot vagy bármit, ami
az adott pillanatban fokozza a motivációját, lehetővé teszi számára, hogy a
meglepetés után is megőrizze elkötelezettségét. Ez az ösztönös motiváció
magasabb szintű elkötelezettséget mutat, tekintve, hogy a játékos személyes
érdekből, nem pedig külső motivációból (túligazolási hatás) folytatja a
tartalommal való interakciót. A kiszámíthatatlan jutalmak a belső motivációkon
alapuló erősebb kompetencia- és függetlenségi érzésre ösztönöznek, ami fokozza
a tanulók és a hallgatók tanulását.

Íme néhány példa a húsvéti tojásokra, amelyeket beilleszthet a házi kalandokba:
● Popkultúrára való utalások
● Néhány további pont
● Kiegészítő nyomok gyűjtése
● Apró tények
● jelvények



További anyagok:

Coppens, A. (2014) Gamification Mechanic Monday: Easter eggs. Available at:
https://www.gamificationnation.com/blog/gamification-mechanic-monday-easter
-eggs/ (Accessed: 15 May 2023).

Learning Theories (2022) Game Reward Systems. Available at:
https://learning-theories.com/game-reward-systems.html (Accessed: 15 May
2023).

Chou, Y. The Six Contextual Types of Rewards in Gamification. Available at:
https://yukaichou.com/marketing-gamification/six-context-types-rewards-gamific
ation/ (Accessed: 15 May 2023).

https://www.gamificationnation.com/blog/gamification-mechanic-monday-easter-eggs/
https://www.gamificationnation.com/blog/gamification-mechanic-monday-easter-eggs/
https://learning-theories.com/game-reward-systems.html
https://yukaichou.com/marketing-gamification/six-context-types-rewards-gamification/
https://yukaichou.com/marketing-gamification/six-context-types-rewards-gamification/

