dugraal
Set de intrumente
pedagogice
Instrumente pentru jocuri

Lista de sabloane a cailor de acces

Puteti utiliza diferite structuri ale traseelor pentru a va crea teme de aventura.
Important este sa va pastrati o singura cale; altfel, veti pierde firul povestii si s-ar
putea sa va pierdeti si cititorii. Aceasta lista neexhaustiva va va ajuta sa vedeti si sa
comparati diferitele structuri pe care le-ati putea folosi.

Tunelul:

Narration Game Narration Game Narration

Scene 1 Scene 2

Jocul se deruleaza in doua naratiuni, iar alegerile il vor conduce pe elev la raspunsul
final corect.
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Puncte in plus: O structura simpla care va garanteaza ca puteti sa urmariti
povestirea. Cursul evenimentelor este sub control.
Puncte in minus: Mai putin usor de jucat decat alte structuri mai complexe.

Gatului de sticla ( the bottleneck):

in fiecare punct al povestii, cititorul are cel putin o alegere, ceea ce permite ca
actiunea sd ia directii complet diferite.

Puncte in plus: Foarte multe posibilitati de joc, multe posibilitati si directii, ceea ce
ofera elevilor o mare libertate de alegere.

Puncte in minus: Controlul redus al structurii si al desfasurarii evenimentelor.
Necesita scrierea si dezvoltarea unui continut semnificativ.

Naratiune ramificata:
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In aceastd structur3, fiecare alegere schimba definitiv povestea si rezultatul, dat
fiind ca drumul nu permite cititorului sa se intoarca inapoi. In consecintd, diverse

scenarii sunt posibile.

Ideal pentru povesti scurte si pentru a oferi multa libertate

jucatorului, in cazul in care toate caile duc la un raspuns potential corect.
Necesita sa fie scris mult continut, posibilitate redusa de joc.

Narative paralele:

o) KO\‘ 02 >

Sursa: https://www.handwrittengames.com/interactive-structures

Un fel de compromis intre structurile liniare si cele ramificate. Aceasta permite
cititorului sa faca alegeriin timp ce se desfasoara naratiunea; totusi, conduce la
puncte cruciale ale intrigii care permit dezvoltarea povestii.

Permite jucdtorului sa aleagd, continuand sa dezvolte povestea.
/
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Manusa:
.-
:@:@:m

Sursa: http://www.fiction-interactive.fr/wp-content/uploads/2019/04/image.pn

Aceasta structura ar putea fi cea mai frustrantd, avand in vedere cd doar o singura
cale duce la final (adica la raspunsul corect). Cititorului i se prezinta mai multe optiuni,
dar alegerea celei gresite pune capat povestii, iar jucatorul se afla Intr-o situatie fara

iesire. Prin urmare, trebuie sa apreciati bine nivelul de dificultate pentru a-l face mai
distractiv.

Puncte in plus: Utile pentru povesti cu suspans si dramatice.

Puncte in minus: Actiunile si optiunile limitate ale elevilor pot fi usor frustrante si
descurajante.

Lumea deschisa:

- Erasmus+

Enriching lives, opening minds.


http://www.fiction-interactive.fr/wp-content/uploads/2019/04/image.png

A

Evolutia narativa functioneaza ca o harta, pe care jucatorul este chemat sa o
exploreze si sa dezvolte sistemul in toate directiile posibile. Naratiunea este
dispersata Tn misiuni anexe cu o ierarhie redusa. Este destul de asemdnatoare cu
naratiunea ramificata.

Punctein plus: Foarte captivant
Puncte in minus: Este o activitate mai complexa; necesita scrierea si dezvoltarea
unei cantitati mari de informatii si existenta unei baze solide.
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