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Plantilla de camino - El tunel

Narration Game Narration Game Narration

Scene 1 Scene 2

Scene 3

Descripcion de la estructura

El tunel es una estructura bastante facil sobre la que construir su historia
interactiva. El curso de los acontecimientos esta bajo control ya que todas las
elecciones devuelven al jugador a la narracion.

Mas facil de comenzar, el tunel te permite tener una narrativa coherente y no
perder el hilo de la historia, lo que puede ser el caso en una estructura de mundo
abierto, por ejemplo.

Su ventaja es que puedes desarrollar unay otra vez los pasos del juego de
narracion.
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Cuando el alumno elige la respuesta incorrecta, contindia con otros pasos para
que sea consciente de su error y redirigirlo a la respuesta correcta. Si elige la
respuesta correcta, se consolara con otros pasos antes de continuar la aventura.

Estructura:
Comenzar:

Paso 1 (narracion):
(Puede incluir mas pasos iniciales si es necesario)

Paso 2 Juego:
- 2 (respuesta incorrecta):
- 2'(respuesta correcta)"
- 2" (respuesta incorrecta):

Paso 3 (narracion):

Paso 4 Juego:
- 4 (respuesta correcta):
- 4'(respuestaincorrecta)"
- 4" (respuesta incorrecta):

Paso 5 (narracién):

Paso 6 Juego:
- 6 (respuesta correcta):
- 6'(respuestaincorrecta)"
- 6" (respuesta incorrecta):

Paso 7 (narracion):

Paso 8 Juego:
- 8 (respuesta correcta):
- 8'(respuestaincorrecta)"
- 8" (respuesta incorrecta):

Paso 9 (narracion):

Paso 10 Juego:
- 10 (respuesta incorrecta):
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- 10" (respuesta incorrecta)":
- 10" (respuesta correcta):

Paso 11 (narracién):

Paso 12 Juego:
- 12 (respuesta incorrecta):
- 12'(respuesta correcta)".
- 12" (respuesta incorrecta):

... (Puede continuar desarrollando esta estructura mas si es necesario).

Conclusién
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