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Instrumente pentru jocuri

Sablonul cailor de acces - Tunelul

Narration Game Narration Game Narration

Scene 3

Descrierea structurii

Tunelul este o structura destul de usoara pe care puteti construi o poveste
interactiva. Cursul evenimentelor este sub control, deoarece toate alegerile il aduc
pe jucator inapoi la naratiune.

Mai simplu de initiat, tunelul va permite sa aveti o naratiune coerenta si sa nu
pierdeti firul povestii, ceea ce poate fi cazul intr-o structura open-world, de
exemplu.

Avantajul sau este ca puteti dezvolta la nesfarsit etapele naratiunii-joc.

Atunci cand elevul alege un raspuns gresit, continua cu alti pasi pentru a-l face
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constient de greseala sa si pentru a-l redirectiona cdtre raspunsul corect. Daca
aleg raspunsul corect, vor fi rasplatiti cu alti pasi inainte de a continua aventura.

Structura:
Start: Start:

Pasul 1 (naratiune):
(Puteti include mai multe etape initiale, daca este necesar)

Pasul 2: Joc:

- 2 (raspuns gresit):

- 2" (raspuns corect)":
- 2" (raspuns gresit):

Pasul 3 (naratiune):

Pasul 4 Joc:

- 4 (raspuns corect):
- 4' (raspuns gresit)":
- 4" (raspuns gresit):

Pasul 5 (naratiune):

Pasul 6 Joc:

- 6 (raspuns corect):
- 6' (raspuns gresit)":
- 6" (raspuns gresit):

Pasul 7 (naratiune):

Pasul 8 Joc:

- 8 (raspuns corect):
- 8' (raspuns gresit)":
- 8" (raspuns gresit):
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Pasul 9 (naratiune):

Pasul 10 Joc:

- 10 (raspuns gresit):

- 10" (raspuns gresit)":
- 10" (raspuns corect):

Pasul 11 (naratiune):

Pasul 12 Joc:

- 12 (raspuns gresit):

- 12" (raspuns corect)":
- 12" (raspuns gresit):

... (Puteti continua sa dezvoltati aceasta structura in continuare, daca este
necesar).

Concluzia
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