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Sablonul cailor de acces - Aduna puncte pentru a castiga!

Acesta este un traseu pentru o aventura al carui scop este de a obtine un scor
minim pentru a trece de misiune. Exista diferite categorii de intrebari, care sunt
teme diferite ale aceluiasi subiect. Jucatorii pot alege ce teste sa treaca mai intai,
poate chiar acolo unde se simt mai in siguranta. Ei stiu ca trebuie sa atingd un
minim de puncte pentru a termina misiunea! De asemenea, puteti introduce o limita
de timp. In acest caz, jucitorul va fi incurajat s continue pana cand timpul se
termind. Sau puteti decide sa stabiliti diferite premii in functie de punctele
acumulate (de exemplu, primul premiu ar putea fi: 1 saptamana fara teste!).

Domeniul de aplicare al traseului:
(Pentru profesor)

Verificati temele in care elevii se simt cel mai bine informati si cele care sunt si mai
dificile. Jucatorii vor putea decide ordinea in care vor sustine testele, cu scopul de a
acumula un punctaj minim (eventual in cadrul unei limite de timp)

(Pentru jucdatori)

Acumulati puncte rdspunzand corect la intrebari. in cazul limitelor de timp, probabil
strategia castigatoare este de a aborda mai intai subiectele in care jucatorii se simt
mai siguri.
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Structura

Tema 1 Terna 2 Tema 3 Tema 4 Tema 5
5 Puncte 5 Puncte 5 Puncte 5 Puncte 5 Puncte
Tema 7 Tema 8 Tema 9 Tema 10
5 Puncte 3 Puncte 5 Puncte 5 Puncte

Recompensa de Recompensa de Recompensa
la 25 la 30 la 35 la 40 de la 45 la 50
puncte puncte puncte
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