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Utvonalak sablon - Tovabbi, opcionalis és titkos Gtvonalak

Mikozben kialakitja a kulénb6z6 utvonalakat, amelyeket a jatékosok a dontéseik
vagy képességeik alapjan valaszthatnak, dénthet ugy, hogy nem csak a f6
utvonalakat hatarozza meg, amelyek kdzvetlentl fontos feladatokhoz és
meghatarozott befejezésekhez vezetnek, ezaltal valtozatosabb alternativakat kinal,
és bdviti a lehetdségeket. A tovabbi, opcionalis és titkos szakaszok vagy osvények
létrehozasa még interaktivabba, élénkebbé, dinamikusabba, izgalmasabb3,
nagyobb kihivast jelentébbé és tanulsagosabba teheti a jatékot.

A rendelkezésre all6 id6tdl vagy a tanuldk elbzetes tudasatol és készségeitdl
fuggben annyit hozhat létre, amennyit csak akar, és stratégiailag elhelyezheti ket
bizonyos dontések kdvetkezményei alapjan. Azt is megteheti, hogy utdlag
dsszeolvadnak az eredeti dsvényekkel, vagy egy teljesen mas agat hozhat létre a
tovabbiakban.
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Példa elagazé struktirara tovabbi lépésekkel

1. Gtvonal: 1. valasztas > 1.2. valasztas > ...

Az 1.2-es feladat el6tt a jatékosnak egy nehezebb feladvannyal, veszélyes helyzettel
vagy erds ellenséggel kell szembenéznie, amit egyesek " féndknek" vagy "
bortdnnek" neveznének. Az erre a szakaszra val6 érkezés iddigényes kuzdelmet
vagy kihivast okoz, és elszivja az er6forrasaik vagy pontjaik egy részét, igy
tobbjatékos jaték vagy kaland esetén hatranyt jelent a tobbi jatékossal szemben. Ez
vagy visszavezetheti 6ket az 1.2. ponthoz, vagy egy Uj utat hozhat létre a siker vagy
kudarc fuggvényében.

Ezt a kiegészitést indokolhatja, hogy az 1.2-es valasztas a torténet alapjan helytelen
valasz vagy kockazatos dontés, vagy bevezethet egy rosszindulatu karaktert, aki egy
késEbbi lépésben is részt vesz.

2. utvonal: 2. valasztas > 2.2. valasztas > 2d. valasztas > ...

A 2d kivalasztasakor a jatékos egy konnyd rejtvény, szerencsekerék vagy szerencseés
kockadobas segitségével hozzaférhet egy titkos bonuszlépéshez vagy rejtett
kincshez. Uj eréforrasokhoz juthat, tobbjatékos jaték esetén pontokat vagy
el6nydket szerezhet a tobbi jatékossal szemben, vagy Uj szdvetségesre illetve
hasznos targyra tehet szert, amely segit neki a kdvetkez6 lépésekben. A kdvetkez6
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feladatuk lehet 2d, vagy elagazhat egy 2e alternativ utra, attol figgden, hogy
mennyire jarnak szerencsével a jutalmat illetéen.

Ezt a kiegészitést azzal lehetne indokolni, hogy a 2d valasztas egy bonyolult vagy
trukkos feladat utan helyes vagy stratégiai valaszt vagy dontést jelent, és igy a
jatékos kalon jutalmat kap az er6feszitéseiért vagy pontossagaért.

3. utvonal: 2. lehet8ség > 2.1. lehetdség > 2a. lehetbség

A 2a valasztasa vagy az el8z4 feladat sikeres teljesitése elvezetheti a jatékost a
végsd befejezéshez, egy vegss elagazashoz, amely a kaland lehet§ legjobb
kimenetelét adja, kizarélag pozitiv események, helyes valaszok és minden hasznos
eréforras dsszegyUjtése utan.

Mas befejezések is lehetnek gy6zelmek, de ez azt jelentené, hogy a jatékos minden
helyes dontést meghozott és a tokéletes utat fedezte fel, igy nagyobb jutalmat
érdemel, mintha mas pozitiv befejezéseket ért volna el.

Megjegyzés: Ez a példastruktura 3 szinten vagy valasztasi blokkon keresztul
bontakozik ki, de a torténetet tobb lehetdséggel is bdvitheti, és tovabbi dsvényeket
vagy titkos lépéseket masképp is eloszthat a sajat kivansagai, igényei vagy a
torténet cselekménye alapjan.
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