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Utvonalak sablon - Egy linearis térténet elagazé elbeszéléssé
alakitasa

A torténet megirasakor tudnia kell, hogy az hova fog vezetni, és milyen konkrét
lépések szukségesek a tovabblépéshez. Ahhoz azonban, hogy interakciokat
hozzon létre, és tobbféle valasztasi lehet6séget biztositson, hogy a jatékosok
érdekl6dését felkeltse, illetve hogy megértésuk, képességeik és dontéseik alapjan
fejlédhessenek, mas utakat is hozza kell adnia, hogy eldgazé narrativat hozzon
létre.

Az elagaz6 szerkezet leirasa

Mig az olyan egyszerU szerkezetek, mint az alagut, egy inkabb linearis utat tarnak
fel, addig az eldgazd narrativa és annak valtozatai gondoskodnak arrdl, hogy a
jatékos minden dontése hatassal legyen a torténet tovabbi részére és annak
kimenetelére, mivel a jatékos nem fordulhat vissza. Ez azt jelenti, hogy kilénb6z4
forgatokonyveket és befejezéseket kell elképzelni.

A struktdra igy nézne ki
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Bevezetd |épések (Ezek lehetnek linearisak)

1. lépés: A jatékosnak legalabb 2 valasztasi lehet8séggel kell szembenéznie.
- 1. valasztas
- 2. valasztas

2. 1épés: A jatékos legalabb 2 Uj utat valaszthat az el6z6 valasztasatol fuggden.
- Ha az 1. valasztas:

- 1.1. lehet8ség

- 1.2. lehet8ség

- Ha a 2. valasztas:

-2.1. lehet8ség

- 2.2. lehet8ség

3. 1épés: A jatékos az el6z§ valasztasatol fuggden halad tovabb.
-Haaz1.1:

- 1a. lehet8ség

- 1b. lehet6ség

- Ha az 1.2. valasztast valasztotta:
- 1c lehetGség

- 1d. lehet6ség

- Ha a 2.1. valasztasi lehet8ség:

- 2a. lehet8ség

- 2b. lehet6ség

- Ha a 2.2. valasztasi lehetbség:

- 2¢. lehet8ség

- 2d lehet8ség

Annyi |épést hozhat Iétre, amennyit csak akar, mindegyik Uj valasztasi
lehet8ségekkel és utvonalakkal, amelyek kizardlag az el6z6 agbdl indulnak ki.
Minden Uj valasztas 2 6svényt hoz |étre, minden 6svény aztan Ujabb 2 dsvényt
hoz létre, és igy tovabb, ami azt jelenti, hogy minden egyes alagazas az ag
mas-mas csucsahoz, a torténet mas-mas befejezéséhez vezet.

igy ha a torténetet 3 jatéklépésen keresztiil fejleszti, ahol mindegyik 2 6svényt
biztosit az el6z6 valasztasok utan, akkor 8 befejezést kell |étrehoznia a
torténetének, ami sok tartalmat jelenthet, és tobb eligazitast igényelhet a
tanuldkkal, akik igy nem ugyanazokat a 1épéseket és a kaland befejezését élték at.
Ezt figyelembe kell venni a térténet megtervezésekor, a célok és a torténet
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Osszetettségének meghatarozasakor.

Egy alternativ narrativa: a szlik keresztmetszet strukturaja (bottleneck
structure)

Attél figgdben, hogy hanyféle lehet6séget kivan a jatékosoknak adni, és hogy
mennyi id6t és energiat kivan forditani arra, hogy az egyes valasztasok alapjan
hany kilonb6z6 utvonalat hozzon létre, donthet ugy, hogy hasonld befejezéseket
hoz létre, vagy egyes Utvonalakat egyesit, igy hasznalva a szUk keresztmetszet
struktarat, ami igy néz ki:

Ez a narrativa az el8z6, egyszerlbb struktirahoz hasonléan elagazik, de lehet&vé
teszi, hogy vagy csokkentse a kulénb6z6 elemek és befejezések szamat, vagy
kapcsolatot teremtsen tobb utvonal k6zott, hogy minden jatékos potencialisan
hasonlo [épéseket vagy eseményeket éljen at, és hasonlé akadalyokkal vagy
feladatokkal szembesuljon, megkonnyitve ezzel az elbeszélési folyamatot.

Példaul, mint fentebb lathatd, a 2. valasztas elvezethet a 2.1., 2.2. és az 1.2.
valasztashoz is, és tobb Utvonal is elvezethet ugyanahhoz a befejezéshez, példaul
az 1d-hez. Ez azt is jelentheti, hogy a jatékos elutasit vagy figyelmen kivul hagy
egy utalast, és egy hosszabb, dsszetettebb utat valaszt a torténet egy hasonld
pontjahoz, szélesebb valasztasi szabadsaggal és lehet8ségekkel, valamint tobb
interakcidval és jatéklehet&séggel.
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