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Utvonalak sablon - Pontokat szerezni a gyézelemhez!

Ebben a részben talalhaté egy olyan kalandhoz vezet6 utvonal, ahol a cél a
minimalis pontszam elérése a kuldetés teljesitéséhez. A kérdések kulonb6zd
kategodriakba tartoznak, amelyek ugyanazon tematika kulonb6z6 kérdései. A
jatékosok kivalaszthatjak, hogy melyik teszteket akarjak el6szor teljesiteni,
esetleg hol érzik magukat nagyobb biztonsagban. Tudjak, hogy el kell érnitk egy
minimalis pontszamot a kuldetés teljesitéséhez! Be lehet allitani egy id6korlatot
is. Ebben az esetben a jatékost arra 6sztondzzuk, hogy addig folytassa, amig az
id6 le nem jar. Vagy donthet ugy is, hogy az 6sszegyUjtott pontok alapjan
kulonboz6 dijakat dllapit meg (példaul az elsd dij lehet: 1 hét feleltetés nélkal!).

Az utvonal alkalmazasi kore:
(A tandrnak)

Ellendrizze azokat a témakdroket, amelyekben a didkok a legjobban érzik
magukat, és azokat, amelyek még nagyobb kihivast jelentenek. A jatékosok
elddnthetik, hogy milyen sorrendben irjdk meg a teszteket, azzal a céllal, hogy
dsszegyljtsenek egy minimalis pontszamot (esetleg id6korlaton beldl).

(A jatékosok szamdra)

A kérdések helyes megvalaszolasaval gyljtson pontokat. Id6korlatozas esetén
valoszinlleg az a nyer§ stratégia, hogy el6szor azokkal a témakkal
foglalkozzanak, amelyekben a jatékosok a legmagabiztosabbnak érzik magukat.
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