igraal

Set de instrumente
pedagogice
Instrumente pentru jocuri

Sablonul cailor de acces - Cai de acces suplimentare, optionale si
secrete

Pe madsura ce creati diferitele cai pe care jucatorii le pot urma in functie de alegerile
sau abilitatile lor, puteti decide sa includeti mai multe cai decat cele principale, care
duc direct la sarcini importante si la finaluri definite, oferind alternative mai variate
si extinzand posibilitatile. Crearea unor pasi sau cai suplimentare, optionale si
secrete, face jocul si mai interactiv, mai viu, mai dinamic, mai provocator si mai plin
de satisfactii.

Puteti crea oricate doriti, in functie de timpul disponibil sau de cunostintele si
abilitatile anterioare ale elevilor dumneavoastra si le puteti plasa strategic, In
functie de implicatiile anumitor alegeri. De asemenea, le puteti face sa se uneasca
ulterior cu traseele initiale sau sa creati o ramura complet diferita din acel moment.
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Exemplu de structura ramificata cu etape suplimentare

Traseul 1: Optiunea 1 > Optiunea 1.2 > ...

Inainte de a avea acces la sarcina 1.2, jucdtorul se confrunta cu o problema mai
dificila, o situatie periculoasa sau un inamic puternic, ceea ce unii ar considera un
"sef" sau o "temnita". Aterizarea in acea etapa provoaca o lupta sau o provocare
care necesita mult timp si le consuma o parte din resurse sau puncte, oferindu-le
astfel un dezavantaj fata de ceilalti jucatoriin cazul unui joc sau al unei aventuri
multiplayer. Aceasta ii poate duce Tnapoila 1.2 sau poate crea o noua cale, in
functie de succesul sau esecul lor.

Acest adaos ar putea fi justificat prin faptul ca alegerea 1.2 este un rdspuns incorect
sau o decizie riscanta pe baza scenariului sau ar putea introduce un personaj
rauvoitor implicat si intr-o etapa viitoare.

Traseul 2: Optiunea 2 > Optiunea 2.2 > Optiunea 2d > ...

Atunci cand alege 2d, jucatorul are acces la o etapa bonus secreta sau la o comoara
ascunsa cu o ghicitoare usoara, o roata a norocului sau o aruncare norocoasa a
zarurilor. Obtine noi resurse, castiga puncte sau avantaje fata de alti jucatori, in
cazul unui joc multiplayer, sau obtine un nou aliat sau un obiect util care il va ajuta
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in urmadtoarele etape. Urmadtoarea lor sarcina ar putea fi fie 2d, fie s-ar putea
ramifica catre o cale alternativa catre 2e, in functie de cat de norocosi sunt cu
recompensa.

Acest plus ar putea fi justificat prin faptul ca alegerea 2d este un raspuns sau o
decizie corecta sau strategica dupa o sarcina complexa sau dificila, castigand astfel
jucatorul o recompensa specifica pentru efortul sau acuratetea lor.

Traseul 3: Optiunea 2 > Optiunea 2.1 > Optiunea 2a

Alegerea lui 2a sau reusita la sarcina precedenta ar putea conduce jucatorul la
sfarsitul absolut, o ultima ramura care ofera cel mai bun rezultat posibil al
aventurii, dupa ce au fost obtinute rezultate pozitive, raspunsuri corecte si toate
resursele utile.

Si alte finaluri ar putea fi victorii, dar acesta ar insemna ca jucatorul a facut toate
alegerile corecte si a explorat calea perfecta, castigand astfel o recompensa mai
buna decat daca ar fi ajuns la alte finaluri pozitive.

Nota: Acest exemplu de structura evolueaza pe 3 niveluri sau seturi de alegeri, dar
va puteti extinde povestea cu mai multe posibilitati si puteti distribui cdi
suplimentare sau etape secrete in mod diferit, in functie de dorintele, nevoile sau
povestea dumneavoastra.
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