
Boîte à outils pédagogique
Outils de jeu

Générateur d’énigmes

Afin de rendre votre aventure stimulante et attrayante, vous pouvez décider
d'inclure une série d'énigmes ou de casse-têtes que les élèves doivent résoudre
pour progresser dans l'histoire ou pour obtenir des avantages et des
récompenses. Ces énigmes peuvent être fondées sur des leçons et consister en
de simples questions ou exercices, mais si vous souhaitez varier ces éléments,
vous devrez peut-être vous inspirer de ressources et d'outils existants
disponibles en ligne.

Vous pouvez par exemple utiliser un générateur d’énigmes. Cet outil a été créé
dans le cadre du projet Erasmus+ STEAMER, qui fournit des escape rooms axées
sur l'enseignement des matières STEAM. Le générateur d'énigmes vous permet
de filtrer 49 énigmes de 8 sortes différentes, et fournit des exemples et des
outils en ligne ou des sites Web gratuits pour vous aider à créer du contenu. La
plupart de ces énigmes peuvent facilement être adaptées à différents formats
ou contenus en fonction de vos besoins et de vos souhaits.

Lien vers l’outil :
https://steamerproject.eu/fr/riddle/

Quelques exemples :

https://steamerproject.eu/fr/riddle/



