
Set de instrumente
pedagogice
Instrumente pentru jocuri
Generator de ghicitori

Pentru ca aventura să fie provocatoare și captivantă, puteți decide să includeți o
serie de ghicitori sau puzzle-uri pe care elevii trebuie să le rezolve pentru a progresa
în poveste sau pentru a obține avantaje și recompense. Astfel de ghicitori se pot
baza pe lecții și constau în întrebări sau exerciții simple, dar dacă doriți să variați
aceste elemente ale aventurii dvs., este posibil să fie nevoie să vă inspirați din
resursele și instrumentele existente disponibile online.

Un astfel de instrument a fost creat pentru proiectul Erasmus+ STEAMER, care
implică escape room-uri axate pe educația STEAM. Acest generator de ghicitori vă
permite să filtrați printre 49 de ghicitori diferite de 8 tipuri, oferind exemple și
instrumente online gratuite sau site-uri web pentru a vă ajuta să creați conținut.
Cele mai multe dintre aceste ghicitori pot fi ușor adaptate cu diferite formate sau
conținuturi, în funcție de nevoile și dorințele dumneavoastră.

Link pentru instrument:
https://steamerproject.eu/riddle/

https://steamerproject.eu/riddle/


Câteva exemple:




