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Pedagogiai Eszkoztar
Jatékeszkozok

Utvonalterv és irdnymutatasok a rejtélyek teszteléséhez

A lépések, rejtvények és rejtvények tesztelése szerves részét képezik az hazi
feladatokat tartalmazé oktatasi kaland tervezési folyamatanak. Segit biztositani
nemcsak azt, hogy a jatékositott torténet gyakorlati szempontbdl megfelelen
mUikddjon, hanem azt is, hogy a célkdzonség a tevékenységet magaval ragadonak
és tanulsagosnak talalja. A rejtvények tesztelésének célja a torténettervezés
finomitasa, hogy a végsd valtozat hatékony és koherens legyen. Ehhez kulonb6z6
eszkozoket és dokumentumokat hasznalhat, példaul egy Utvonaltervet és egy
tesztelési Girlapot, amelyeket az utmutaté kovetkezd részeiben ismertettnk.

A tesztek kivitelezése

e A tervezési folyamat soran a kérdések segitségével mérlegelje a

rejtélyek jatéklehetéségét, hogy eldonthesse:

1) A kulonboz4 jatékelemek kompatibilisek-e

2) A rejtvények megfelelnek-e a nyelvi és pedagdgiai céloknak.
Ebben a folyamatban iranyadé kérdések lehetnek a kévetkezék:
Megismételhets-e ez az egész? Biztonsagos-e? Alkalmazkodott-e az
osztalyteremhez és a didkok igényeihez? A diakok 6nalléan tudjak-e
hasznalni? Megfelel6en mikddnek-e az elemek egyutt?

e Miutan megalkotta a kalandjat, készitsen egy tesztlapot a kilonb6z6
jatékelemekre elvégzendd vizsgalatok listajaval, valamint a tesztel6k
visszajelzéseinek megszerzéséhez szukséges relevans kérdésekkel.

e Valasszon ki tesztel6i csapatokat (ha lehetséges, vegyen fel kulénb6z6
tesztelGi profilokat), és figyelje jatékmenetUket egy Utvonalterven, illetve a
tesztlapon szerepl§ kérdésekre adott valaszaikat.

e Vegye figyelembe a kaland fejlesztésére vonatkozé javaslatokat és
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kritikakat, és ennek megfelel6en végezze el a mddositasokat.
e A tesztelSk visszajelzéseit felhasznalva frissitse a torténetet, hogy a
végleges verzio megfelel6 mdédon készulhessen el a diakok szamara.

Utvonalterv

Az Utvonalterv egy stratégiai terv, amely meghatarozza a célt vagy a kivant
eredményt, és tartalmazza az eléréséhez sztikséges f6bb Iépéseket. Attdl
fuggden, hogy milyen preferenciai vannak, vagy hogy el6szér prébalkozik-e a
torténetmeséléssel, hasznosnak talalhatja egy Utvonalterv alkalmazasat, vagy
donthet Ugy, hogy egybdl belevag a kalandirasba. Mivel egy jatékositott torténet
megalkotasa meglehetdsen ijesztd és kihivast jelentd élmény lehet a kezd6k
szamara, egy Utvonalterv kovetése segithet abban, hogy gyorsabban elkészuljon
a kaland, jobban élvezhesse, és elkerulhesse a hibakat vagy mulasztasokat.

A tervrajz elkészitéséhez hasznalhatsz papirt €s ceruzat vagy szamitogépet is.
El6bnydsebb lehet azonban, ha az utvonaltervet elektronikus formaban tervezi
meg, igy barmilyen eszkozrél hozzaadhat tampontokat vagy modosithatja azt,
illetve megoszthatja kollégaival.

Nincsenek j6 és rossz Utvonaltervek, amennyiben megfelelnek az On igényeinek
és preferenciainak. Egy hatékony Utvonaltervhez azonban a kdvetkezé 1épésekre
lenne szukség:

1. Vazoljon fel egy magaval ragadé torténetet, azaz a kaland kontextusat.
Gondolja at a résztvevéket, az id6tartamot, az altalanos témat, a jaték céljat, a
hasznalando targyakat stb.

2, Tervezzen meg néhany titokzatos rejtvényt és talalés kérdést, hogy a
diakok elmertuljenek az élményben. Hozzon déntéseket azzal kapcsolatban, hogy
milyen rejtvényeket fog szerepeltetni, és hogyan kivanja azokat bemutatni. Akar
post-it jegyzeteket is hasznalhatsz a torténet tervének és részleteinek vagy
lépéseinek atalakitasara.

3. Epitse fel a kalandot, hasznalja a fantaziajat, és épitsen be rejtvényeket
és eszkozoket, hogy mindent a gyakorlatban is megvaldsithasson.

4, Tegye torténetét magaval ragadébba és interaktivabba audiovizualis
elemek hasznalataval, diszitéelemek és tematikus grafikak vagy fizikai anyagok
hozzaadasaval, hogy megfelel§ hangulatot teremtsen.

Azt gondolhatna, hogy ez idGigényes, de valdjaban segit id6t megtakaritani a
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tervezeés, az alkotas és a megbeszélések soran, segit jobban strukturalni és
megvaldsitani a kalandot, és iranymutatasként hasznalhaté minden tervezett
kalandhoz. Az Utvonalterv abban is segit, hogy figyelembe vehesse a sajatos
tanulasi zavarokkal kiizdd tanulok igényeit vagy barmilyen specialis
kovetelményét.

Teszt drlap

A tesztlapot az Utvonaltervvel | parhuzamosan, a kaland értékelésének
szakaszaban lehet hasznalni. Célja, hogy segitse Ont abban, hogy személyre
szabott visszajelzést adjon a tanuldknak, miutan nyomon kovette
teljesitményuket a torténet soran.

Ez lehet egy hianyp6tlé dokumentum, példaul egy tablazat vagy barmilyen mas,
On 4ltal valasztott formatum, amely tartalmazza a kaland 6sszes |épésének
listajat, és helyet biztosit a megjegyzéseknek és a javitasoknak. A nyomtatvany
tartalmazhat olyan kérdéseket is, amelyekkel a résztvevék konkrét visszajelzést
kaphatnak az egyes |épésekrdl, amelyekkel talalkoznak, vagy arrdél, hogy mi az
altalanos véleményuk a tevékenységrél, mennyire volt az egyes résztvevdk
szamara szorakoztato, kihivast jelentd, érdekes, idevagd vagy magaval ragado, és
hogy vannak-e javaslataik a tevékenység javitasara.

A tesztlap felhasznalhato6 a kovetkezdkre:

e Annak megallapitasa, hogy az dsszes rejtvény megoldhatdé volt-e a
megadott id6 alatt.

e Annak eldontése, hogy mely rejtvényeket kell megvaltoztatni vagy
eltavolitani (vagy azért, mert nem feleltek meg a tanuldk tudasszintjének,
vagy mert nem feleltek meg a jatszhatdsagi kritériumoknak).

e Azonositani, hogy a tanulok milyen szerepeket vallaltak a tevékenység
soran, és hogy egyuttmUikddve oldottak-e meg a rejtvényeket, vagy tovabbi
utasitasokat vagy kiosztott szerepeket kell-e fontoldra venni.

e Jegyezze fel aztis, hogy a lépések elég vonzdak és tanulsagosak voltak-e
ahhoz, hogy megfeleljenek a pedagdgiai céloknak, és fenntartsak a
résztvevdk figyelmét és motivaciojat.

Egy ilyen eszkdz egyik lehetséges korlatja az lenne, hogy a visszajelzés
tulsagosan teljesitményalapuva valna: A tanuldk ugy érezhetik, hogy
megkulonbdztetik 6ket, ha nem teljesitenek olyan jol, mint az osztalytarsaik,
ezért ugyeljen arra, hogy a visszajelzés ne helyezzen tul nagy hangsulyt a
rejtélyek megoldasara a pedagdgiai célok vagy a résztvevok altal a torténet
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soran tett eréfeszitések és szandékok helyett, akar egyénileg, akar kdzoésen
haladnak el6re. Legyen tisztaban el6re azzal, hogy mely Iépések jelenthetnek
kihivast az SLD-s tanulék szamara (finommotoros feladatok stb.), és ennek
megfelel§en igazitsa ki a visszajelzést.
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