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Scénario

Un groupe d'extraterrestres
atterrit sur la Terre dans le
but d'étudier le monde
humain.

Exemples de personnages
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@ 3 \Q Des scientifiques ou

explorateurs
extraterrestres qui
souhaitent en savoir
plus sur les humains
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Un robot ou un

a \lTJ assistant IA qui
) analyse, fournit et
00 enregistre des
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0) % Un petit animal de
compagnie
extraterrestre qui peut
o se transformer en divers

animaux et objets

Un humain passionné
par lespace et les
sciences, qui
découvre le vaisseau
et tente d'aider les
extraterrestres
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