ugraal

OUTILS DE JEU

Suggestion de scénario

e useun

I I I I Un musée

Objets éventuels

Un tableau qui
parle

Une vieille clé

Une porte secrete

Le soutien de la Commission européenne a la production de cette publication ne
- Erasmus+ constitue pas une approbation de son contenu, qui reflete uniquement les
opinions des auteurs, et la Commission ne peut étre tenue responsable de l'usage

Enrichit les vies, ouvre les esprits. . A . . , .
s qui pourrait étre fait des informations contenues dans cette publication.





