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Pedagogiai Eszkoztar
Jatékeszkozok

Narrativ kalandok alkalmazas

A digitalis eszkdzok sokkal konnyebbé tehetik a hazi kalandok elkészitését, és a
hatasaik sokkal meggy8z6bbek lehetnek. A digitalis konyvek gyakran kdnnyebben
hozzaférhet6ek, mint a papiralapuak, és ktulonésen hasznosak az online dolgozé
tanarok és didkok szamara. A kilonb6z6 eszk6zok azonban kulonbdz6 szintl
digitalis készségeket igényelnek. Attdl fuggden, hogy mennyit tud (vagy kész
megtanulni), képes lehet egy dsszetett, gazdag multimédia tartalmu regényt vagy
egy egyszerd szoveges torténetet Iétrehozni. Fontos, hogy a képességeinek és a
megvaldsitando célnak egyarant megfelel6 eszkdzt valasszon. Akar egy
alapprogramot keres, hogy automatikusan keverje a részeket, akar egy tényleges
online jatékot szeretne |étrehozni, biztosan talal megfelel§ eszkozt.

Néhany példa a digitalis eszkdzokre:
(Tovabbiakat az "Online forrasok" és a "Szoftveres Utmutatdk" részben talal az
eszkoztarban)

e ATwine egy ingyenes eszkdz, amely lehetdvé teszi, hogy szinte barhova
elkdldje torténeteit. Szovegkdzpontu, de képeket, hangot és videot is
alkalmazhat, és a felhasznaléi feltletet Ugy alakitottak ki, hogy egy
elbeszélés minden agat konnyen lathatdva tegye.

e ARen'Py egy vizudlis regényprogram, amely segit interaktiv torténetek
elmesélésében. A program hasznalatahoz kddolasra van szukség, de a
szkriptnyelv kdnnyen megtanulhaté. A Ren'Py nem annyira
szbvegkozpontd, mint a Twine, és segithet egy sok vizualis tartalommal
rendelkezd torténet vagy egy dsszetett szimulacios jaték létrehozasaban.
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e AzlInk (az Inkle altal) egy narrativ jatékokhoz készult szkriptnyelv, amelyet
szamos elismert jaték készitéséhez hasznaltak. El6zetes tudas nélkul is
kinal dtmutatot, igy barki megtanulhatja, amihez ugyan idére van szukség,
de a hatas nagyon kielégitd lehet, és ha nem szeretne megtanulni kédolni,

hasznalhatja az Inklewriter nevl egyszer(i eszkdzt, ami megkonnyiti a
folyamatot.
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