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Software de aventuras narrativas

Las herramientas digitales pueden hacer que crear una aventura de tarea sea
mucho mas facil y que los efectos sean mas atractivos. Los libros digitales suelen
ser mas accesibles que los de papel y son especialmente utiles para profesoresy
estudiantes que trabajan en linea. Pero diferentes herramientas requieren
diferentes niveles de habilidades digitales. Dependiendo de cuanto sepa (o esté listo
para aprender), es posible que pueda crear una novela compleja con muchos
elementos multimedia o una historia simple basada en texto. Es importante elegir la
herramienta que coincida tanto con sus habilidades como con lo que quiere lograr.
Tanto si buscas un programa basico para poder barajar las secciones
automaticamente como si quieres crear un juego online real, seguro que
encuentras una herramienta adecuada.

Algunos ejemplos de herramientas digitales:
(Encuentre mas en las secciones "Recursos en linea" y "Tutoriales de software" de
esta caja de herramientas)

e Twine es una herramienta gratuita que te permite publicar tus historias en
casi cualquier lugar. Se centra en el texto, pero también puede usar imagenes,
sonido y video, y la interfaz de usuario esta diseflada para facilitar la
visualizacion de todas las ramas de una narrativa.
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e Ren'Py es un motor de novelas visuales que te ayuda a contar historias
interactivas. La codificacion es necesaria para usar el programa, pero el
lenguaje de script es facil de aprender. Ren'Py no se centra tanto en el texto
como Twine y puede ayudarte a crear una historia con mucho contenido visual
o un juego de simulacion complejo.

e Ink (de Inkle) es un lenguaje de scripting narrativo para juegos. Utilizado para
crear muchos juegos aclamados por la critica. Ofrece una guia para personas
sin conocimientos previos para que cualquiera pueda aprender, lo que
requiere algo de tiempo, pero los efectos pueden ser muy satisfactorios, y si
no quieres aprender a programar, puedes usar Inklewriter, una herramienta
sencilla que hace el proceso mas facil.

“ Erasmus+

Enriching lives, opening minds.



