igraal

Strumenti Pedagogici
Strumenti di gioco

Software per avventure narrative

Gli strumenti digitali possono rendere molto piu facile la creazione di un'avventura
didattica e rendere gli effetti piu coinvolgenti. | libri digitali sono spesso piu accessibili
rispetto a quelli cartacei e sono particolarmente utili per insegnanti e studenti che
lavorano online. Tuttavia, diversi strumenti richiedono diverse competenze digitali. A
seconda di quanto si conosce (o si € pronti a imparare), si potrebbe essere in grado
di creare un romanzo complesso con molti elementi multimediali o una semplice
storia basata sul testo. E importante scegliere lo strumento che si adatta sia alle
proprie capacita che a cio che si desidera realizzare. Che si stia cercando un
programma di base per organizzare automaticamente le sezioni o si voglia creare un
vero e proprio gioco online, sicuramente si trovera uno strumento adatto.

Ecco alcuni esempi di strumenti digitali:
(Ne trovate altri nella sezione "Risorse online" e "Tutorial software" di questa guida)

e Twine € uno strumento gratuito che consente di pubblicare le proprie storie
praticamente ovunque. E incentrato sul testo, ma & possibile utilizzare anche
immagini, suoni e video, e l'interfaccia utente e progettata per facilitare la
visualizzazione di tutti i rami di una narrazione.

e Ren'Py & un motore per visual novel che aiuta a raccontare storie interattive. E
necessaria una conoscenza di programmazione per utilizzare il programma,
ma il linguaggio di scripting é facile da imparare. Ren'Py non e focalizzato solo
sul testo e puo aiutare a creare una storia con molti contenuti visivi o un gioco
di simulazione complesso.

e Ink (di Inkle) e un linguaggio di scripting narrativo utilizzato per creare molti
giochi acclamati dalla critica. Offre una guida per coloro che non hanno
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esperienza precedente, in modo che chiunque possa imparare, anche se
richiede del tempo. Gli effetti possono essere molto gratificanti e, se non si
desidera imparare a programmare, e possibile utilizzare Inklewriter, uno
strumento semplice che semplifica il processo.
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