
Strumenti Pedagogici
Strumenti di gioco

Creare i personaggi

Se si desidera includere una varietà di personaggi nella avventura educativa o storia,
si può trovare ispirazione e materiale in molte risorse disponibili online, le quali
forniscono esempi, immagini e descrizioni che si possono utilizzare o adattare alle
diverse esigenze.

Uno di questi strumenti è stato creato per il progetto Erasmus+ STEAMER, che
coinvolge escape room incentrate sull'educazione STEAM. Questo generatore di
personaggi consente di filtrare attraverso una libreria di 68 figure storiche, culturali e
rinomate nei campi STEAM ed offre un'immagine e una breve biografia per ciascun
personaggio.

Link: https://steamerproject.eu/it/character/

Alcuni esempi:

https://steamerproject.eu/it/character/



