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Strumenti Pedagogici
Strumenti di gioco

Creare i personaggi

Se si desidera includere una varieta di personaggi nella avventura educativa o storia,
Si puo trovare ispirazione e materiale in molte risorse disponibili online, le quali
forniscono esempi, immagini e descrizioni che si possono utilizzare o adattare alle
diverse esigenze.

Uno di questi strumenti e stato creato per il progetto Erasmus+ STEAMER, che
coinvolge escape room incentrate sull'educazione STEAM. Questo generatore di
personaggi consente di filtrare attraverso una libreria di 68 figure storiche, culturali e
rinomate nei campi STEAM ed offre un'immagine e una breve biografia per ciascun
personaggio.

Link: https://steamerproject.eu/it/character/

Alcuni esempi:

interpretato da Charles Boyer, Lam

nella vita, Lam. nell
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DAL

Il Conte di Montecristo
Personaggio principale del romanzo di Alexandre Dumas "Il conte di Montecristo".

"Il conte di Montecristo' € un romanzo avventuroso pubblicato nel 1840 da Alaxander Dumas, lo scrittore dei "tre
moschettieri”. La storia si svolge negli anni tra il 1815 e il 1839, quando inizio il periodo dei cento giorni del potere
di Napoleone. Edmond Dantés & ingiustamente accusato di tradimento e viene imprigionato senza processo nel
castello d'If. Li incontra un prigioniero di nome Abbé Faria che ha ispirato la sua fuga. Faria lo guida verso un
tesoro. Dantes, riesce a fuggire, trova il tesoro cambia la sua identita come "Il conte di Montecristo" e decide di
vendicarsi dei nemici che lo imprigionarono.
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Matematica, Scienze

ALBERT EINSTEIN ALEXANDER FLEMING ALEXANDRE DUMAS

Ingegneria Arte, Scienze

ANNA FREUD ANNA GRASSELLINO ARTHUR CONAN DOYLE
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