
Strumenti pedagogici
Strumenti di gioco

Generatore di indovinelli

Per rendere la tua avventura stimolante e coinvolgente, si potrebbe decidere di
includere una serie di indovinelli o enigmi che gli alunni devono risolvere per
progredire nella storia o ottenere vantaggi e ricompense. Tali indovinelli possono
essere basati sulle lezioni e consistere in semplici domande o esercizi, ma se si
desidera variare questi elementi, si potrebbe aver bisogno di trarre ispirazione da
risorse e strumenti esistenti disponibili online.

Uno di questi strumenti è stato creato per il progetto Erasmus+ STEAMER, il quale
coinvolge escape room incentrate sull'educazione STEAM. Questo generatore di
indovinelli consente di selezionare tra 49 diversi tipi di indovinelli, offrendo esempi e
strumenti online gratuiti o siti web che aiuteranno a creare contenuti. La maggior
parte di questi indovinelli può essere facilmente adattata con diversi formati o
contenuti a seconda delle esigenze.

Link:
https://steamerproject.eu/it/riddle/

Alcuni esempi:

https://steamerproject.eu/it/riddle/



