
Caja de herramientas
pedagógicas
Herramientas de juego

Generador de adivinanzas

Para que su aventura sea desafiante y atractiva, puede decidir incluir una serie de
acertijos o acertijos que los alumnos deben resolver para progresar a lo largo de la
historia u obtener ventajas y recompensas. Dichos acertijos pueden basarse en
lecciones y consistir en preguntas o ejercicios simples, pero si desea variar estos
elementos de su aventura, es posible que deba inspirarse en los recursos y
herramientas existentes disponibles en línea.

Una de estas herramientas se creó para el proyecto STEAMER de Erasmus+, que
incluye salas de escape centradas en la educación STEAM. Este generador de
acertijos te permite filtrar a través de 49 acertijos diferentes de 8 tipos, ofreciendo
ejemplos y herramientas en línea o sitios web gratuitos para ayudarte a crear
contenido. La mayoría de estos acertijos se pueden adaptar fácilmente con
diferentes formatos o contenidos según tus necesidades y deseos.

Enlace a la herramienta:
https://steamerproject.eu/acertijo/

https://steamerproject.eu/riddle/


Un par de ejemplos:




