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Cum se asigura beneficiile pedagogice ale temelor gamificate?

Obiective:

Pentru ca temele gamificate sa aiba un caracter pedagogic/educativ, profesorii
trebuie sa tina cont de cateva aspecte:

1. Care sunttintele si obiectivele de invatare preconizate pentru dobandirea
competentelor transversale?
2. In ce circumstante va avea loc procesul de invatare?

Diferite beneficii pedagogice:

Raportul cu obiectivele de Tnvatare este considerat crucial pentru a consolida
cunostintele elevilor pe mdsura ce acestia revizuiesc continutul lectiei. Scopul
profesorului este de a utiliza contextul povestii pentru a evidentia cunostintele si
competentele necesare pentru atingerea obiectivelor pedagogice. Este important ca
profesorii sa se concentreze pe planul de lectii sau pe curriculum si sa combine
temele lingvistice cu domenii tematice, cum ar fi STEAM.

Prin parcurgerea aventurilor, elevii vor exersa elemente noi de vocabular,
gramatica si sintaxa. Scopul profesorului este de a explora, prin povestile
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acestora, modul in care unele competente lingyvistice pot fi imbunatatite.

Dupa camera de evadare, profesorii pot testa competentele transversale ale
elevilor, care implica insusiri personale, trasaturi de caracter si gestionare a
timpului, necesare pentru a rezolva aventura.

Competentele transversale ce pot fi testate, sunt: comunicare, gandire creativa,
gestionarea timpului, motivatie si rezolvarea problemelor.

Subiectul abordat in aventura temei de casa le permite profesorilor sa precizeze
cunostintele pe care se preconizeaza ca elevii le vor dobandi la sfarsitul experientei.

Cum sa desfasurati un test pedagogic pentru aventura temelor de casa?

Este tema naratiunii destul de clara?

Este tema naratiunii suficient de motivanta pentru elevi?

Vocabularul si terminologia sunt legate de tema care trebuie folosita?
Povestea in ansamblu include un scop clar, care sa incurajeze gandirea critica?
De exemplu: Este evident ceea ce doriti ca elevii sa exploreze/inteleaga sau sa
nvete?

e Include tema gamificata utilizarea competentelor de gandire critica, rezilienta
Si creativa si/sau a cunostintelor si abilitatilor remarcabile pentru domeniul de
studiu?

Feedback-ul este oferit in legatura cu obiectivele de invatare si reprezinta cea mai
importanta parte a testului pedagogic.
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