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Torténet kocka

A torténetkockaknak koszonhetben a gyerekek megalkothatjak sajat meséjuket. A
szabalyok a kovetkezdk:
1. Az els@ jatékos dob a "Mikor?" kockaval, és mond egy vagy két, a grafikai
elem altal sugallt mondatot.
2. A masodik jatékos dob a "Hol?" kockaval, és mond egy vagy két, a
grafikai elem altal sugallt mondatot.
3. A harmadik jatékos dob a "Ki?" kockaval, és mond egy vagy két, a grafikai
elem altal sugallt mondatot.
4. Az utolsé jatékos dob a "Mi?" kockaval, és mond egy vagy két, a grafikai
elem altal sugallt mondatot.

A mesekocka lényege nem a nyertes kivalasztasa, hanem a tanuldk fantaziajanak
és kreativitasanak 6szténzése a torténetmeséléssel kapcsolatos feladatokban. A
mesekocka alapul szolgalhat ahhoz, hogy a tanuldkat sajat torténetek
megfogalmazasara 6sztondzzuk, vagy hogy a mesemondason alapulé tovabbi, a
tanultakat elImélyitd tevékenységet hozzunk létre.

Javaslatok:

1. Mikor: ez lehet egy torténelmi id8szak, egy pillanat a kdzeli vagy tavoli
jov6ben, vagy akar a jelenkor. A "mikor" lehet nagyon konkrét (egy év, egy
pontos datum) vagy nagyon tag (6kori Gorogorszag, okori RGma, modern
id6k).

2. Hol: kdnnyebb a "mikor"-hoz kdtni, azonban a hely és az idd kdzott
szandékosan eltérést lehet teremteni, hogy a hatas ezaltal abszurd legyen.
A "hol" lehet egy konkrét hely (varos, orszag, régio), egy altalanos
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kérnyezet (labor, iskola, park...), valami tagabb (erd§, tengerpart, dr...) vagy
akar egy torténelmi korszakhoz kapcsolédoé (6kori Gorogorszag, az
inkaknal...).

3. Ki: egy hires tudds, mUivész, politikus, kutato..., egy kitalalt szerepld, egy
helyhez/id6hdz kapcsolodé karakter, egy allat, egy kalandor...

4. Mi: a torténetet elindito események (kivalto elemek): egy bldntény
megoldasa, id6utazas...
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Vaqd ki olléval a zold vonalak mentén, majd hajtsd ossze ezt %O

a mintat, és ragaszd ossze a kockat ragasztéval.
J6 szérakozast a dobdkockakkal vald jatékhoz!
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Vdaqd ki olléval a zold vonalak mentén, majd hajtsd ossze ezt o
mintat, és ragaszd ossze a kockat ragasztdval.
J6 szdrakozést a dobdkockdkkal vald jatékhoz!

ragaszto Kastély ragaszto
0% || MUSEUM ||
e o||9[o
N o ﬂ 0
o > —_—
\ Hegyek Barlang MGzeum
ragaszto
A kockanak
von:
G oldala ‘o
§ cslicspontja Tavoli bolygé

2éle ™~ = ragaszto /




KOCKA (17

ragaszto /

: ragaszto

' Vaqd ki olléval a zold vonalak mentén, majd hajtsd ossze ezt o

. mintdt, és ragaszd 6ssze a kockdt ragasztéval.

+ JO szérakozdst a dobdkockakkal vald jatékhoz!
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A kockanak

van:
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Vaqd ki olléval a zold vonalak mentén, majd hajtsd ossze ezt
a mintat, és ragaszd ossze a kockat ragasztéval.
J6 szérokozdst a dobdkockdkkal vald jatékhoz!

Keresd a kincset!
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L Tégy egy hatalmas , ,
Oldd meg a buntényt!ytazz vissza az idében! telfedezést! Harcolj zombikkal!
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Segits az embereknek!
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