
Herramientas pedagógicas
Herramientas de juego

Trampa en la jungla – Baraja de cartas

Contenido

El juego de cartas permite personalizar los ejercicios y adaptarlos a cualquier tema.

El objetivo del juego es salvar a 8 animales atrapados por cazadores furtivos. Por
cada ejercicio correcto, se obtienen 5 puntos y se libera un animal. Si se consiguen
al menos 35 puntos, el jugador logra que detengan a los cazadores furtivos.
¡La tarjeta de cazador furtivo permite acumular 10 puntos!



Trampa en la
J U N G L A



Los cazadores furtivos han
colocado trampas en la

selva para atrapar
animales. Tu misión es
liberar a los animales

atrapados respondiendo a
las preguntas que te harán

para abrir las trampas.
¿Cuántos animales puedes

liberar? 
¡Puedes hacer que

detengan a los temibles
cazadores furtivos si

consigues al menos 35
puntos!



LA TRAMPA
DE LA CEBRA



LA RESPUESTA
CORRECTA ES

............................

¿Has dado esta respuesta? 
Consigue 5 puntos. 

En caso contrario 0 puntos. 
Continúa con la siguiente prueba



LA TRAMPA
DEL GORILA



¿Has dado esta respuesta? 
Consigue 5 puntos. 

En caso contrario 0 puntos. 
Continúa con la siguiente prueba

............................

LA RESPUESTA
CORRECTA ES



LA TRAMPA
DEL ELEFANTE



............................

LA RESPUESTA
CORRECTA ES

¿Has dado esta respuesta? 
Consigue 5 puntos. 

En caso contrario 0 puntos. 
Continúa con la siguiente prueba



LA TRAMPA
DE LA JIRAFA



............................

LA RESPUESTA
CORRECTA ES

¿Has dado esta respuesta? 
Consigue 5 puntos. 

En caso contrario 0 puntos. 
Continúa con la siguiente prueba



LA TRAMPA
DEL HIPOPÓTAMO



............................

LA RESPUESTA
CORRECTA ES

¿Has dado esta respuesta? 
Consigue 5 puntos. 

En caso contrario 0 puntos. 
Continúa con la siguiente prueba



LA TRAMPA
DEL TUCÁN



............................

LA RESPUESTA
CORRECTA ES

¿Has dado esta respuesta? 
Consigue 5 puntos. 

En caso contrario 0 puntos. 
Continúa con la siguiente prueba



LA TRAMPA
DE LA TORTUGA



............................

LA RESPUESTA
CORRECTA ES

¿Has dado esta respuesta? 
Consigue 5 puntos. 

En caso contrario 0 puntos. 
Continúa con la siguiente prueba



LA TRAMPA
DEL CAMALEÓN



............................

LA RESPUESTA
CORRECTA ES

¿Has dado esta respuesta? 
Consigue 5 puntos. 

En caso contrario 0 puntos. 
Continúa con la siguiente prueba



¡Maldición! ¡Ahora terminaste en la
trampa de los cazadores furtivos!

¿Serás capaz de liberarte?
¡Responde correctamente a la
pregunta que abre tu trampa!



............................

LA RESPUESTA
CORRECTA ES

¿Has dado esta respuesta? 
¡Consigue 10 puntos! 

En caso contrario 0 puntos. 
Continúa con la siguiente prueba



AHORA CUENTA
TUS PUNTOS ...

¿Has conseguido al menos 35 puntos? 
¡Los cazadores furtivos están en la

cárcel! 
Si no... ¡intenta de nuevo esta misión y

comprueba qué has hecho mal!



Trampa en la
J U N G L A
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