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iMi aventura es la busqueda de un tesoro!

Elegi este tema porque...

Las correlaciones entre el tema y el
asunto pueden ser... (por ejemplo, la
reconstruccion de pistas Utiles para
encontrar el lugar correcto, los
personajes, la obtencidon de informacion
mediante la resolucidon de acertijos o la
exploracién de mapas, etc.)

Por favor, al compilar su guién grdfico, recuerde lo que aprendié en el
la lecciéon 2.3.3 sobre "Los fundamentos de la interaccién”
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Los elementos de mi historia

e Lugar de inicio

e Contenido del tesoro (no tiene por qué ser
oro o diamantes)

e Objetos y pistas (deben incluir acertijos,
pistas falsas, elementos Utiles e indicaciones
para llegar al lugar de la meta)
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TiTULO DE LA HISTORIA

e

Presentaciéon del escenario, de los
mj persongjes, 0 salida iNn MEdIAS rES i e e e s s st e e s r e s s s e e s s e s s e s s aaa st e e e e aans

02 INICIO DE LA INVESTIGACION

El protagonista comienza a buscar

indicios y pistas, pero se enfrenta a

! algo misterioso o conflictivo que
requiere una perspicacia

Algo INESPEerado ADIre UN NUEBVO it s s e e e s s e b e s e e e b s
% camino. El protagonista se acerca a

SU objetivo, pero tiene qUe Conseguir llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
nuevos objetos para progresar.

04 SOLUCION
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@ inequivoca! jLas pistas recogidas se
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resuelven y conducen al tesoro!



