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HERRAMIENTAS DE JUEGO
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Enriching lives, opening minds.

Escenario

Un grupo de extraterrestres
aterriza en la Tierra con el objetivo
de estudiar el mundo humano.
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@’ﬂ Cientificos o

exploradores
extraterrestres que
desean aprender sobre
los humanos
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PR \.1 Un robot o asistente de
inteligencia artificial que

0 0 analiza, proporciona y

registra informacion
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% Una pequefia mascota

alienigena que puede
© transformarse en varios
animales y objetos.

Un humano aficionado

al espacio y a la ciencia,

que descubre la nave e
intenta ayudar a los

—
‘ \
M alienigenas
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