PLANIFICADOR DE STORYBOARDS

¥ edugraal

iMi aventura es una historia de
detectives!

Elegi este tema porque...

Las correlaciones entre el tema y el
asunto pueden ser... (por ejemplo, la
reconstruccion de pistas utiles para
resolver el caso, los personajes de la
historia, la concesidén de informacién
mediante la superacién de pruebas,
etc.)

Por favor, cuando compile su storyboard, recuerde lo que aprendio en
la leccion 2.3.3 sobre "Los fundamentos de la interaccion”



PLANIFICADOR DE STORYBOARDS

Los elementos de mi historia

e Protagonista (¢Quien hace la
inviestigacién?)

e Otros sospechosos (cada uno debe
tener un posible motivo)

e Pistas (deben poder hacer sospechar a
todos, pero conducir inequivocamente al
culpable)
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TITULO DE LA HISTORIA

e

ﬁ% Presentacion del escenario, de fos s
personagjes, o salida in medias res

02 INICIO DE LA INVESTIGACION

. El protagonista comienza a buscor |O ........................................................................................................
.@ solucién, pero se enfrenta a algo

! misterioso que requiere --------------------------------------------------------------------------------------------------------
conocimientos

03 ) INSTANTANEA

Algo inesperado ADFE UN NUEVO titteeessttesessttessesstsssssstssssesssessssssssssssstessssstsessssstossssstssssssssesssssssssssnssssns
camino. El protagonista empieza a

hacerse UNQ ideq, PEro tiene QUE e
conseguir pruebas concretas.

04 SOLUCION

* |L0 SO|UCi()n debe SEI UNG © | #600605000000000000000000000000000500000000000000500000000000000000000000000080000000000000000000R000000
inequivoca! jLas pistas recogidas

@ (incluso a través de testigos) se
ordenan y conducen al culpable!



