FORGATOKONYV-TERVEZO

¥ edugraal

Az én kalandom egy detektivtérténet!

Azért vdalasztottam ezt a témat, mert...

A témakoér és a téma kdzotti
o6sszefuggések lehetnek... (pl. az gy
megolddsdhoz hasznos nyomok
rekonstrudldsa, a térténet szerepldi,
az informacidk megaddsa tesztek
teljesitésével stb.)

Kérjuk, hogy a forgatdékdnyv ésszedllitdsa sordn emlékezzen a
2.3.3. részben "Az interakcio alapjai” cim( fejezetben tanultakra.



FORGATOKONYV-TERVEZO

A torténetem elemei

e Helyszin

e Egyéb gyanusitottak (mindegyiknek
legyen egy lehetséges inditéka)

e Nyomok (mindenkit gyanussa kell
tennilk, de egyértelmien a bUunéshéz
kell vezetniuk)

e Tanuk vagy mds szerepldk..

¥ edugraal



FORGATOKONYV-TERVEZO  tsedugraal

A TORTENET CIiME

« N

A forgatokonyyv, a szereplék

00 L . .

mj bemutatdsa, vagy in MEAIAS FES e e s e s a e s a s e s e s e s a s e s ansanes
kezdés

02 A NYOMOZAS KEZDETE

A f6hés elkezdi keresni a megolddst,
de valami rejtélyes dologgal taldlja
! szembe Mmagdt, ami alaposabb e e
megismerést igényel.

03 ) SNAPSHOT

Valami varatlan dolog Uj UtAt NUIt. A e s e s e s s e e s s s s s ana e e s s s nnns
fészereplének tdmad egy otlete, de
konkrét bizonyitékot kell szereznie.

04 MEGOLDAS

+ Eggetlen és egge’rtelml’j megolddsnok ........................................................................................................

kell lennie! Az 6sszegyUjtdtt nyomok
+>Ct  (akdr tanuk révén) rendezddjenek és

vezessenek a tetteshez!



